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I LI GA OSIGURAJTE PUTS 


■ 








HACKERI, napokon smo s vama! 


Pred vama je prvi broj c asopisa za kojeg smo uvjereni da ce zadovoljiti sve 
vase zelje i ocekivanja. Nadamo se da smo uspjeli napraviti list onakvim 
kakvog ste prizeljkivali i da cefe u njemu pronaci sve ono o cemu ste u 
vasim hackerskim snoWma sanjali. 

Ne pada nam napamet objasnjavati vam razloge i svrhu naseg pojavljivanja, 
vec vas pozdravljamo u ime cjelokupne grupe ljudi koja se svojski namucila 
da ova/ broj izade na svjetlo dana i pozivamo na s uradnju - zaljubljenici u 
PC, Atari, Nintendo, konzole... UJEDINITE SEW Ovo je list namijenjen vama, 
pisite, saljite svoje dobronamjerne sugestije a mi cemo ustrajati u namjeri da 
stvorimo zanimljivo stivo koje ce, sadasnjim i buducim hackerima, pruziti 
bezbroj informaci/a, zabave i uzitka. 


Urednistvo "Hackera 


Hacker 
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CASOPIS ZA INFORM AT ICKE IGRE 
izlazi mjesecno 



IZDAVAC: J A N U S-L I N G U Ad.o.o.za 


novinsko-nakladnicku djelatnost 
Petrinjska 11, 41000 Zagreb 
tel/fax: 041/435-179 
ziro racun: 30105-603-28346 


DIREKTOR,GLAVNI I ODGOVORNI UREDNIK: Senka Kuser 
UREDIVACK! ODBOR: Marko Vufic, Kresimir Mijic 
VODITELJ MARKETINGA: Kresimir Mijic 

STALNI SURADNICf: Ingrid Afric, Sasa Tarle, Filip Sladetic, van 


Zvonko Babic 


B i I i c , _ 

Nenad Horvat, Vatroslav Sobot, 



POMOCNIK DIREKTORA: Tomislav Mijic 
LEKTOR:Branka Rabar 


TEKST STRIPA:Winton Afric 


LIKOVNO RJESENJE: Dinko Kumanovic 
SEF RACUNOVODSTVA: Melita Svetec 


DESIGN CASOPISA; 


Silvia Bukovac, Drazen Trusic 
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FIFA NOGOMETNI SAN 
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NINTENDO 



















































































































1 OSOBNO RACUNALO 
1J OSNOVNI D1JELOVI OSOBNOG 
RACUNALA 

1.2- OSTALf D1JELOVI KONFIGURACIJE 
1.3 FUNKCIJE TIPKI PC TIPKOVNICE 
14 SOFTWARE 

1 OSOBNO RACUNALO 

Pod osobmm racunalom podrazumije||mo 
racunalo koje je u prvom redu namijenjeno 
zadovoljavanju potreba jednog ili vise korisnika, 
ukoliko se radi o mrezi osobnih racunala. Cilj 
uvodenja osobnih racunala rasteretiti srednja i veiika 
racunala S prebaciti dio obrade podataka na rad no 
mjesto korisnika. Danas se na osobnim racunalima 
izvode aplikacije vezune u z: 

-kompjutorski podrzano pxojektiranje i proizvodnju 
-rdacijske baze podataka 
-znanstvene i tehnicke aplikacije 
-razna sortiranja i uredenja podataka (teksta) 
-slozemi kompjutorsku grafikm 

14 OSNOVNI DIJELOVI OSOBNOG RACUNALA 

Osobna racunala se proizvode u nekoliko 
verzija koje se, uglavrffitrt, razlikuju prema vrsti 
ugradcnog procesoiE® velictni vanjske i radne 
memorije, tipii ckrana i dr. Zajednicko vecini 
osobnin racunala jc izuzetno velika softverska i 
hardverska kompatibilnost sto omogucava umrezavanje 
1 razmjenu podataka i aplikacija medu razheitim 
racunalima. 

Osobno se racunalo standardno sastqji od 
slijedecih osnovnih dijelova: 

CENTRALNA JEDINICA 

-dio racunala u kojem se nalazi procesor, ROM i 
RAM memory a. jedinica fiksnog diska, jedinica 
diskete, konektori za prikljucivanje dodatnih kartica, 
paralelnt i serijski priklju£ak ? graficka kartica i drugo. 
EKRAN 

-u boji ill mqnokromatski, najtejde zeleni ili sivi na 
kojem se, ovisno o grafickoj kartici koju koristimo, 
prikazujc grafika odredene rezolucije. Visina 
rezolucije mjeri se odnosom broja horizontalnih i 
vertikalnih tocaka siike na ekranu. 

T1PKOVN1CA 

-sluzi za komuniciranje sa sistemom i sastoji se od 
102 tipke podijeljene prema funkcionahiim cjelmama. 


1-2 OSTALI DIJELOVI KONFIGURACIIA 

Osira prethodno navedenih osnovnih dijelova 
osobnog racunala u standardnu konfiguraciju nioiemo 
ukljuciti l slijedece: 

PfSAC 

“omogucujc ispis podataka i grafickih prikaza na 
beskonacnom papiru ill papiru A3-A4 formata. 

Postoje tri vrste pisaca koje razlikujemo po nacinu i 
kvaliteti ispisa: matricnL linijski i laserski. 

PLOTER 

-sluzi za ertanje uglavnom tehnicke dokumentadje na 
papirima razlicitih formata, 

MODEM 

-omogucava prijenos podataka izmedu dva racunala 
putem telefonskih linija, pretvarajuci digitalne signale 
u analogne i obratno, 

SKENER 

-uredaj koji konvertira ulazni znak (sliku ili tekst) u 
odgovarajuce etektricne signale za obradu pomocu 
elektronskog uredaj a. 

FAX KARTICA 

-sluzi za slanje i primanje (teksta ili siike) poruka 
na dislociranu telefaks jedinicu. Za neke fax karlice 
trcba i modem jer ga nemaju ugradenog, 

13 FUNKCIJE TIPKI PC TIPKOVNICE 

RETURN 

Pritiskom na ovu tipku dajemo utipkanu komandu na 
i izvrsavanje. 

ESC 

Escape tipka ponistava pogresno utipkanu komandu. 
BACKSPACE 

Brise prvi znak od kursora ulijevo. 

SHIFT 

Aktivira gornje znakove na lipkama ili velika slova 
kad jc pritisnuta zajcdno s nekom drugom tipkom. 
NUM LOCK 

Uklju^uje ili iskljucuje numeridke znakove na 
numerickoj tipkovnici. 

ALT 

ALT tipka mijenja zna^enje dmgih tipki ako se 
pritisnu istovxemeno. 

CTRL 

Control tipka mijenja znacenje drugih tipki ako se 
pritisnu istovremcno, 

CTRL-fNUM LOCK 

Zaustavlja rad i sadrzaj na ekranu sve dok se ne 
pritisne koja druga tipka. 

CTRL+S 

Zaustavlja kretanje iinija po ekranu (scroll lock}. 
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CTRL+C 

Prckida izvodenje programa ili komande,. 

CTRL+P 

UkljuSuje ili iskljucuje kontinuirano isprs sadrzaja 
ekrana na pisacu, (Isto i CTRL+PRT SC), 

CTRL+BREAK 

Prekida izvodenje programa III komande. (Isto i 
CTRL+C). 

CTRL+ALT+DEL 
Resetinmje sistema. 

CTRL+PRT+SC 

Uklju£uje ili iskljucuje koniinuirani ispis sadrzaja 
ekrana. 

PRT SCR 

LUdjucuje iti iskljucuje ispis trenutacnog sadrzaja 
ekrana. 

FI FUNKCIJSKA T1PKA 

Ponavlja up is jednog znaka iz prethodno upisane 
linije i to onog koji se nalazi na mjestu kursora. 

F3 FUNKCIJSKA TIPKA 

Ponavljanje cijele, prethodno upisane linije. 

DEL 

EriSe znak na mjestu kursora u prethodnom upisu. 
INS 

UkljuCivanje lili iskljucivanje ir INSERTA rr (ubarivanje) 
znakova na mjestu kursora, Znakovi koji se nalaze 
iza kursora pomicu se za umetnuti broj znakova 
udesno. 

HOME 

Pozicionira kursor u gornji lijevi ugao, 

PAGE UP (DOWN) 

Prelistava tekst. 

—^ i ^— 

Kretanje po tekucoj liniji. 

NAPOMENA: 

U nekim aplikactjskim programing ne vrijede 
sve funkcije koje su dodtjeljene posebnim tipkama 
(funkcijske tipke, tipke za kretanje, INS, DEL i 
druge). Znacenje funkcije CTRL+ALT+DEL uvijek 
vrijedi i ukoliko se nalazimo u aplikacijskom 
programu, sluzi kao prinudni izlaz (izlaz koji nije 
predvidcn aplikacijskim programom), 

1.4 SOFTWARE 

1m 

Software koji koristimo u mdu s osobnim 
raftinalom dijdimo najpoperativni i ap^ativnim, Od 
operattvnog (sistemskog) softwares danas se najvise 
koristi DOS (Disk Operating System), UNIX. 
XENIX i OS/2, ApJikativni software pokriva gotovo 
sva podrucja ljudskog rada i prilagoden je 
samostalnoj upotrebi krajnjib korisnika te ga jo£ 
nazivamo i softwareskim alatom. 
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SimCity 


IZGRADITE GRAD IZ SNOVA 

Simcity 2000 novo je 
izdanje dobro poznate 
simuladje koja se pojavila 
prtje nekoliko godina. Bit 
igre je ostala ista. ali su 
je programed Maxis-a malo 
u sm inkali. Grafika je sad a 
u visokoj rezoluciji s 256 
boja, a program podr^avaju 
gotovo svc poznate 
grafieke i zvu£ne kartiee 
te su zahvaljujud tome, muzika i zvukovi u igri odIi£ni. Upravljanje 
je sad a jednostavnije jer siijedi svima dobro poznatu Windows 
logiku, Igra nema logiean zavrsetak, a cilj je izgraditi velik, 
lijep, bogat i fankclonalan grad. Simulacija je vjerodosiojna km 
znaci da vjerno ocrtava situacije iz srvamog zivota. Pokusate li 
izgraditi ekstduzivnu £etvrt s vilama, bazenima i vrtovima u 
blizini neke tvtimice ili aufOputa, ljudi u njemu nece htjeti 
zivjeti i uskoro te na tom mjestu biti samo gomila rusevina. 
Ako sagradite visoke ne hod ere u blizini zrakoplovnih pista, 
zraena te luka biti izvan funkcije jer zrakoplovt nece mod 
slijetati. U jos cetc se pogubnijoj situaciji naci ako se zrakoplovi 
pocnu zabijati u okolne zgrade jer ce tad a biti puno pogtnulih, 
sto ce stetiti vasoj popularnosti pa ce nastati neredi koji ce 
unistiti pola grada, zatrpati bolnice ranjenicima Sto ce dovesti 
zdravstvo na prosija£ki Stap. Igru podnjete na pustom pejzazu 
kojeg vam je program sam napravio. Puno je Zabavnije pejzaz 
sam kreirati pomocu map editpra. U njega ulazite preko izbomika 
FILE a kojem se vrlo jednostavno i zabavno mogu kreirati 
pejzazi po vlastitom ukusu. Ogranieenje je jedino va^a masta. 


odredivanje udjela nekog od elemenata (brda, voda, Sum a) u 
cjelokupnom pejzazu. MiSem jednoscavno pomaknite stupee i 
odredite ukupni udio tih elemenata, te pritisnite tipku MAKE. 
Nakon toga, pomocu alata dotjerajce pejzaz po vlastitom 
nahodenju, Preporudjivo je da napravite i neSto slapova jer je 
jedino na njih moguce postaviti hidro elekrtane koje ce vam 
dati najjeftiniju struju a i trajat ce stoljecima, Kada uredite 
reren, pritisnite DONE, dodijelite svojem gradu ime, izaberite 
godinu njegova nastanka i svotu novca kojom raspolazete. O 
izboru godine ovisi kakvim cete tehnickim mogucnostima na 
po£etku raspolagati. Naravno da 1900. necete raspolagati 
nuklearnim elektranama 
koje ce se pojaviti tek kad 
za to dode vrijeme izumi 
ce slijediti tijek vremena, a 
kada prodete sadasnje 
vrijeme, mozete vidjeti Sto 
nam programeri Maxis-a 
predvidaju za buducnost. 

Sjetite se dobrog, starog 
Julesa Verna, i njemu su 
se njegovi suvremenici 
smijali. 

Na pocetku gradnjc 
potrebno je postaviti neki izvor energije. Ako na mapi imate 
vodopade, sagradite hidrocemrale jer su jeftine i za poCetak 
daju dovoijne kolicine energije. Zatim postavite stambenu cetvrt 
(viSekatnice) i industrijsku zonu, te ih elektricnim vodovima 
povezite s elektranom. Kada objekt nije povezan s izvorom 
energije na njemu titra znak munje. I ndustrijsku zonu i 
stambenu cetvn povezite cestom. Ne pretjerujte u izgradnji 

nepoirebnih cesta jer 
ce vas kasnije njihovo 
odrzavanje skupo 
stajati. Sagradite 
pumpe za vodu t 
spojite ih na struju i 
dovedite vodovod do 
industrijske i 
stambene zone. 
Vodovod nije 
potrebno gradili po 
Ctjeloj zoni, jer <;e se 
Sam razgranati kako 
objekti budu nicali. Dok ovo radite, smanjite na minimum 
brzinu protjecanja vremena ili mo&ete cak postaviti na pauzu, 
a kad sve izgradite, ubrzajte je i objekti bi se trebali poceri 
pojavljivati. Ako je sve u redu prosiru jte polako zone, grad He 
eeste, povecavajte infrastrukturu. Nakon nekog vremena pojavit 
ce se potreba za skolama. bolnicama, polidjskim i vatrogasnim 
stanicama. Nemojte bas sve gradili dok vam industrija nije 
dovoljno jaka da poknje sve rashode. U izborniku WINDOWS/ 
BUDGET mozete kontrolirati takse (poreze) koje je u samom 
pocetku pametno spustiti sa 7% na 4% da bi se ubrzao rast 
grada. L’ tom prozoru moguce je kontrolirati l davanja za svako 
po jedino podrueje (zdravstvo, Skolstvo, ceste, policiju, vatrogasee). 
Pritiskom na upitnik kraj svakog podnicja pojavit ce se slika 
vaseg “ministra” koji ce vam podnijeti izvjestaj i eventual no 

sugerirati sto bi sve trebalo uciniti 
da se stanje popravi, Njihovi 
izvjestaji su uvijek toeni ali ill ne 
treba bas uvijek poslusati, To vam 
je poput rasprava sindikata i vlade 
gdje jedni uvijek ne§to trazc, a 
di'ugi im to ne dozx^oljavaju U 
pocetku, svim resorima trebate 
davanja sa 100% smanjiti na 15“ 
20%, a poslije ih polako povecavati. 
Izuzetak su davanja za ceste za 
koje je uvijek potrebno odvajati 
100% jer ce u suprotnom poceti 
propadati, a kad neirn cesta, nema 
ni prijevoza, ljudi ne mogu na 


Coist 

River 


COAST-MORSKA OBALA, RIVER-RUECNA OBALA 
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GRAFIKA 


IGRIVOST 


OPCI DOJAM 


posao, industrija slabijc 
radi, budzet se smanjuje, 
davanja se smanjuju, izbiju 
neredi i ponavlja se pri£a 
s pocetka cl a nka. U 
izbomiku BOND PAY¬ 
MENTS mozete podici 
kredit sto nije 
preporufijivo jer cere ga 
kasnije teskom mukom 
otplacivati. Pametnije je 
postupno siriti grad i razumno trosili sredstva koja imate. 
Vjerujte, moguce je, U izborniku WINDOWS/ORDINANCES 
ukljucuju se neke dodatne opcije koje vam mogu pomoci. Nije 
lose na pocetku lcgalizirati kockanje i naplacivatl parkiranje, To 
ce malo pomoci vaiem budzetu, all pazite jer legalno kockanje 
povecava kriminal u gradu Sto zahtjeva dodatne policijske 
snage koje prazne vasu blagajnu. Ckljucivanje drugih opcija 
kao sto su besplatno zdravstvo, sklonista za beskucnike i si. 
donijet ce vam poputarnost ali i isprazniti blagajnu, Takve 
stvari moci ccte si priustiti kada postanete bogatiji, Uz pomoc 
izbornika WINDOWS/GRAPHS mozete vidjeti kako stoje stvari s 
nekim vrlo bitnim parametrima u vasem gradu kao sto su 


firowaou is Cost Busi n*ss 43T I 

_' ' M. 


energija, voda, industnja, nezaposlenost ltd, Njih mozete pratiti 
u vremenskini razdobljima od jedne, deset ill sto godina i vrlo 
su mocno oruzje pri analizi stanja i donosenju narednih odluka. 
Sve se svodi na to da je bit no godisnju zaradu podici iznad 
rashoda tj, poceti zaradivati novae koji poslije mozete ulagati u 
prosirenje grada. Luksuzni objekti kao sio su zracna luka ili 
marina ne isplate se ako grad nema barem 5000 stanovnika, 
Kad se ipak odlucne sagraditi zraenu luku njezina povrgina 
mora biti barem 6x2 polja, a najbolje je 6x4 polja. Uz samu 
uidustrijsku ZOnu pametno je postaviti nesto poslovnih prostora, 
a ni luka ne bi trebala bid daleko, Kada gradite mostove pazite 
da is pod njih mogu prolaziti brodovi jer ce u protivnom luka 


biti pusta. Podzemnu zeljeznicu sagradite 
tek kad promer na cestama postane 
nesnosan, i naravno, kad budete imali 
love za tu skupu ali efikasnu stvar. Korisno 
je povezati se s vecim susjednim gradorn 
i izgraditi stadion, ZOO-vrt ili marinu t 
baviti se turizmom. Kad gradite elcktrane 
na naftu, plin, ugljen iii one atomske, 
pazite da ne budu u blizini grada. To je 
vazno zbog zagadenja i zbog rijlhovog 
vijeka trajanja koji je u prosjekvi 50 godina sto ovisi o koJicmi 
strnje koju iz njih dobivate. Vrlo je neugodno kad 50. god is nj a 
nuklearka u klimakteriju eksplodira usred grada. Zagadenjc je 
takvo da ce svi pobjeci a pozari ce poharati citav grad. Ukratko, 
to ce biti kraj Zato je dobro cesto "snimati" situadju i pratiti 
no vine koje najavljuju takve katastrofe. Elektranu jednostavno 
srusite bagerima i 
sagradite novu. To 
ce vam povecati 
popular host kod 
gradana koji vam 
mozda podignu i 
spomenik. Kad 
vam dosadi 
izgradnja vlasiiiog 
grada i kad osjelite 
da imate iskustva 
s katastrofama, 
ucitajte jedan od 


postojecih 
scenarija. To su vec izgradeni gradovi s nekim problemima koje 
treba sanirati. Vecina ih je izmisljena all ima i stvamih. Npr. 
21.10.1991. u gradu Oaklandu. pozar je zahvatio rezidencijalnu 
t^etvrt. Na vama je da lokalizirate pozar i ponovno sagradite 
kuce i infrastmkturu. Za to imate rok pet godina. Scenarije 
mozete i sami izmisljati iikijufivanjem jedne od prirodnih 
katastrofa u izborniku DISASTERS, no preporuka je da, dok 
gradite grad, drzite uklju^enu opeiju "NO DISASTERS”. Ako 
dobro upravljate gradom, popularnost ce vam rasti pa ce vam 
gradani podici vije<5nicu, rezidendju, spomenik i toranj. Kad 
ojacate i stabilizirate privre<lu, ponudit 6e vam se moguenost 
izgradnje vojne baze sa zracnom liikom i svim dobdm i losim 
stranama koje ona donosi. U bu due nost i, negdje oko 4500, 
godine, pojavit ce se moguenost izgradnje malih naselja pod 
kupolama. Svaka je od njih jako skupa. ali grad ce sc uz 
njihovu pomoc povecati i doseci velicinu i do par desetaka 
milijuna stanovnika. Sto ce se dalje dogadati necemo vam 
otkriti. Nastavite sami. Sve u sve mu, vidjet cete da uloga 
gradonacelnika nije bas jednostavna ni lagana, premda je 
urbanisticke pogreske lakse ispravljati na ekranu racunahr nego 
u stvarnosti. Bila bi dobra ideja nase gradske strukture poslati 
na visednevni te^aj iz “Simcityda”. Mozda bi nam nakon toga 
grad za 1000.godignjicu stvarno bio Ijepsi i zdraviji. “SimCity” 
dolazi na dvije diskete i instalacija igre je vrlo jednostavna. 
Podrzava gotovo sve zvuene i vitlet> kartice za koje postojc 
VESA driveri Igra trazi dosta osnovne i prosirene memorije. pa 
je prije instalacije pozeljno pokrenuti nekJ txl MEMORY MENAGER- 
a i izbaciti suvisne rezidentne programe.lgru je moguce, uz 
malo muke, pokrenuti i pod WINDOWSIMA, ali je prije toga 
potrebno napraviti PIF damteku. SC 2000 na tvrdom disku 
zauzima oko 7 Mb. a program obavezno tmzi instaliranje misa. 
Marko Vulic 
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IZGUBLJENI IDENTITET 

•Morate pobjeci iz 
celije, pohvatati “konce” 
vaseg prijasnjeg zivota, 
naci svoj identitet i 
pobjeci s Mjeseca prije 
eksplozije. Na tom putu, 
svaki ce vas korak biti 
tezak i krvlju izboren 


razvoj PHYXX-a, dok su radnici genetski stvarani za borbu i 
rad. Monditi su otpuceli s radikalnim eksperunentima na polju 
gene tike kako bi stvorili oruzje koje ce im poshiziti za ostvarivanje 
njihovih ciljeva. To oruzje je UBOJICA (pola covjek-pola robot) 
kojemu so Monditi nadjenuli ime LEX. On je vas junak kojeg 
vodite kroz igrn! Bud iie se jedno jutro nakon operaeije u 
svojoj €eliji i ne sjecate se nijednog deralja iz prijasnjeg zivota 
dok ste bill covjek! L ako se po jutru dan poznaje, ne ofekuje 
vas nista dobra. Naime, na planed su osteceni reaktori koji so 
toliko pregrijavaju da ce uskoro sve efes plod i rati! U svoj toj 
zbrei i potpuno prazne glave, morate brzo i ucinkovito djelovati 
(ne podsjeca U vas ovo na ROBOCOP-a i BUERNEOV 
IDENTITET?!). 

Morate pobjeci iz celije, pohvatati 1 konce 1 ’ vaseg prijasnjeg 
zivota, naci svoj identitet i pobjeci s Mjeseca prije eksplozije. 
Na tom putu, svaki ce vaS korak biti tezak i krvlju izboren. 

Borit cete se protiv svih mogucih neprijatelja, straza i 
rarnih zvijeri. No nisu borbe sve u ovoj igri. Gna je napravljena 
tako <la se vasa ljudska polovica postepeno budi i vi postajete 


Grupa znanstvenika, imenom MONDITI. proucava ostatke 
davno ugasle civilizacije PHYXX na Mjesecu sazdanom od 
plina. PHYXX je bila velika i razvtjena civilizacija £iji se kraj 
poCeo nazirati kad se dru§tvo podijelilo na ucenike i radnike. 
UCenici su bill odgajani da ucenjem i svojim znanjem ubrzaju 
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sve vise covjek a sve manje robot. U igri mi irate rjeSavati 
brojne probleme i zagonetke a rezultat tog rada odredit cc 
LEXA kao osobu i na kraju igre bit ee baS onakav kakvim see 
ga stvorili. Odluke koje donnsite odnedivat ce LEXOV karakter. 
Ova osobina igre, koja trazi i vas veliki imelektualni angazman, 
razlika je izmedu ove igre i ostatih borbeno-puea^kih igara 


kuje zahtijevaju samo dovoljnu kolicinu streljiva kojom 
rjesavate sve probleme. Ovdje sami kreirate osobine 
vaseg glavnog junaka kao i tijek same radrtje BIOFORGE 
odise jakom atmosferom svemirske baze kojoj prijeti nestanak i 
s koje svi nastoje pobjeci. Ljepljiva, znojna atmosfera koja vas 
okruiuje, gotovo je stravicna brrrrrrrrrrf Krajem godine trebala 
bi izaci i disketna i CD veizija BIOFORGA kako bi svi oni koji 
nisu sretni vlasnici CD-ROM A mogli uiivati ti ovoj igri. 

T.M. 
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U DRUGOM BROJU: 




SENZACIONALNO - VECI SROJ IGARA ZA AMIGU !!! 

NAJNOVIJE VIJESTI S AMERICKOG TRZISTA CD-IGARA !!! 

ROVE AVIO'SIMULACIJE !!l 

J REGENZUE AJ M-OVI-j i!! SYJET8KM IGA0A UJ 
jMcjRADRE IGRE Mt ; *. 
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Prije punih 500 godiita, SHAO KAHN 
je poslao SHANG TSUNGA i njegovog 
slugu, CORA da unlste zemlju i stvore 
kaos, Svijet su zahvatile strasne borbe u kojima jc prezivjelo 
svega sedam ratnika. LIU KANG je pobijedlo GORA a SHANG 
TSUNt^esgasio oobi c gaysiU bra i nakon toga, njegov ga je 
gospoJir, SHA*f%AHN. osudio mfcmrt.No, kao sto grom nece 
u koprivc, take ni smrif nece ShJKiG TSUNGA koji je uvjerio 
svog gospodara da mu pru£i jos ftdnu sansu. Njegov plan je 
da domami svofe nepijjateije (7 pnezivjelih ratnika) na borbu 
na kraju svjeurva gdje ce ih stici gigurna smrt od nike SHAO 
KAHN4 l'ada fravi birbaJ pocinj 
MORTAL K&MliAL jc proizw 
vodit cete jednbg od 7 bpraca 
sve neprijatelje u borbi 
fazu !x>rbe. U Itoj se 


led an na jed; 

Z\ istovftme/o 


bonte 


pro l iv 


ill 


ncprijatclja. Ukofcko pre^ivtte sve tri bprbe, prehjfcte na borbu 
je polupwjek-ppluzmaj sa cehri ruke i star 


s GOft>M. GOM 
je oko|2000 godl 


ia Nije 


ato kako cell ga pobijedilk 


radnjaf odvija ; u lbudisti£tom hramu. njegovim tamnicaiha, 
dvorisdjma i terasima. Svij borci su LzuZctni znalci borihpfckih 
vjestina koji, psii^ Sto oyladavaju svim klasicnlm ucJarcima. 
posjeduju i speeifalrio oruzje Tako npr. SUR-ZBRO svojim 
dahom zamrzava protivnike i zatim ih unisiava, Scorpion ib 
veze lasoiTL Ray den ih omamljuje strujom ill skpkom, KANU i 
LIU KANG ih prze vatrom a SONYA, jedina zena ratnik,pobjedufe 
neprijatelja zvukom. Neke od ovih “elementamlji nepogoda” 
mozete izbjeci tako da ih preskoeire ill se pak fje&to sagoete 
izbjegavajud opasnost SONYA, iako je zena, nijB niSta slahiji 

ratnik. Ona posj^duje strahoviti 
kruzni udarac i ako njime 
urfarite protivnlta on ce sc 
neugodno i/neiiadiii. Izmedu 
borbi javit ce se testovi 
snage Na tom ftestu trebate 
snagu dovesti do sto viseg 


nivoa a zatim udarite pravim karate 
udarcem po naslaganim drvenim 
plocama, Likovi se u ovoj igri razlikuju po udarcima Sto cete 
najboJje os jet it i prilikom igranja, Svakom od nas nece biti isto 
boriti se sa Sonyom ili sa Scorpionom jer netko voli blisku 
borbu rukama, a netko voli drzati protivnika na rastojanju 
udarajuci ga nogama. Medutim, drzim da igrt ne bi skodilo 
nekoliko manjc covjekoiikiii boraca sa istim borilackLm osobinama. 
Dobra stvar u igri je moguenost definiranja tipki za 
upravljanje.Odaberite ih prema svom ukusu i mnogi ce udarci 
biti lakse izvedivi, Igra je odlicno animirana i prepuna detalja, 
Auton su obratUi p^WKWiiyt na velik bjoj bitnih i Iako uoeljivih 
sitnica kbje iiijepsavaju ij^Tj, -Dofiljive W sjone likova, krv koja 
lije pod j^dfh 1 jdarcHlff, pljesak pubJike prilikom pobjede 
neprijatelja, pblad koji Move nebom,vrio : vjenp naedana pozadina 
| s Ujepim i oku lgodiim bojaina,,, Najveca vrllja ove igre jc 
l njena igri vest, K ida Jvladafc udarcima vidjet cetc da je igru 
vrlo jednbetavno igratg da su udarci kiko i brzd izvodivi i da 
likovi imaju dove l j no gnjesti na ekranu (kako bi lakse uzmicali 
akt| je to pptreb] lo) . ivuk je, medutim, jctlna od losijih strana 
igr^.N jc pAblem u miizicij kojafflffii igru, ona je ugodna , vec 
je prcbicmlu tiHm i [njemo omicfcnirn \zvpdma udaraca koji 
vflc neuvjerljivo dr^aravajy^- borbu i■ne pridonose uvjerljivosti 
igre, Bolje receno, zvuk ne prati intenzitet i silinu borbenostL 
Na kraju, obratire pozomost na rijeci FINISH HIM, koje racunalo 
izgovara kada pobijedite nekog od protivnika. To je trenutak 
koji ce mnogi od vas obozavati zato jer je to prilika da se 
obracunatc s neprijateljem koji vam je,trenutak prije toga, 
zadavao probleme. Zadajte mu vrlo jak udarac i pobjedonosno 
ga posaljite u povijest. Vjerujem da ce Mortal Kombat zasigurno 
odu§eviti sve ijubiteije “krvavih igara" ili ce bareni osvjeziti 
sve one kojima je STREET FIGHTER II dosadio. 

PROCESOR: 386 
GRAFIcKA KARTICA: VGA 

MEMORIJE: 4MB : 580 KB OSNOVNE MEMQRIJE 
IGRA PODR2AVA SVE VAZNIjE ZVUCNE KARTICE, 























































BORBE 

7a i sve 

koji vole tucnj&vu, 
evo jos jedne novosti. KING OF FIGHTERS, 
grafikoni i naCinom igranja, nalikuje na DUBLE 
DR AG ON a all to je, na zalost, gotovo jedini 



razlog za njihovu usponedbu.U igri se ne 
dogada nista izuzev kretanja po ulicama koje 
su bcskonaeno dugackc L dosadne (pozadina 



se vrlo rijerko mijcnja } i uli^nih borbi.Graflka 
je t za danasnje pojmove, vrlo losa a izbor 
udaraca jc sveden na svega nekoliko mogucih 



poteza (udarac nogom i mkorn) sto je za 
prave hackere najved fiedostatak. Kratko receno 
- premalo razloga za uzivanje. 


SIMHEALTH 


UCINITE SVIJET FRAVEDNIJIM 






jurto je, Buclitc sc, brijete, 
obJacite i, jos u polusnu, 
kre^ete na posao, Pravo 
budenje tek dolazi Sjedate 
u auto i sudarate se s 
kamionom. Srecom mste tesko 
ozljedeni all ipak morale u 
bolnicu. Provodite sate 
^ekajuci lijefnika t 
is pun javajuci desetke 
formulara. Kad se lijecnik napokon pojavi. zapocne p regie cl. 
Obavljate testove, dajete krv i odlazlte kuci, Rane vain 
zacjdjuju i svc ubrzo zaboravljate. No, ne zadugo, Stize 
vam racun i rane vas jos 
jednom zabole.Odakle vam 
toliki novae za podmirenje 
r a £ u n a. Bijesni ste i 
povri jede ni te odlutrno 
zakJjueujete da cete + jednom 
zauvijek, uvesti radikalne 
promjene. Frijavljuj ete 
kandidaturu za gradsku 
upravu koja rukoyodi 
reform ora zdravstva i zapocinje va$a igra. Prvo se morale 
predstaviti gradantma odgovarajuci na njihova vise eticka 
nego specijalisticka pitanja o zdravstvu, Ako ste dovoljno 
snalazljivi i ako pokazete dobre re zu It ate u predizbomoj 
kampanjl, bit cete izabrani sto ce vam omoguciti da, 
napokon, sredite stanje u 
zdravstvu. Igm mn2etc 
u tri pravca: 1) proucavati 
postojeci sustav, 2) prose rati 
gradom i snimiti postojece 
stanje i 3) krenuti na posao. 

Uglavnom, ova ce vam igra 
pmziti mnoga zadovoljstva, ali 
ce od vas traziti i pit no znanja 
i paduzetnickih sposobnosti 
da biste upravljali zdravstvom. Mo rate upravijati bolnicom, 
smanjivati birokraciju, odredivati vrijeme posjeta i broj 
posjeiitelja koji dolazc u bolnicu i uvijek se boriti s 
nestasieoin novca i bolnickih 
kreveta. Kako uvecati debit, 
a ne smanjiti kvalitetn usluge? 

Kako smanjiti troskove? Budite 
oprezni jer ce se vasa odluka 
odraziti i na druge poslove 
u gradu, SIM HEALTH je 
proizvod tvrtkc MAXIS koja 
je svima poznata po igri SIM 
CITY 2000. Ova je igra, kako 
se u njoj kaze, kompjutorska 
s i m u 1 a c i j a 
de mokratic nostt d rusn a. 

To ona zaista i jest, Jedna 
j e o d r i j e t k i h 

"hlimanih” igara kojoj 
je ciij o sign rati ljudima 
Ijepsi i sigumiji zivot pa 
je stoga svima 
prepomcamo. 
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Mad dog McCree i njegova ban da 
ujahaii su u miran grad it na Zapadu i 
nista vise nije bito kao prije. Zatvorili 
5 ii serifa, oteli gradona£elnika i njegovu 
kcer. Teroriziraju cijeli grad koji ipak 
zivi u nadi da ce iK netko spasiti, Tek 
tada zapocinje prava avantura. U ulozi 
revotverasa vi ulazite u grad preuzimaju£i 
stvar u svoje ruke, Odludli see pomoci 
gradanima i oslobodiu ih od bande 
zlikovaca. U tu avanturu ulazite potpuno 
sami ne znajubi koltko vas nedaca ocekuje 
na tom zadatku Usli ste u pravu west¬ 
ern pricu - serif je zarobljen, 
gradolnacelnik i njegova kcer su otetL 
grad an i su paralizirani od straha* banka 
je opljackana a banda pije u Saloonu. 
Sve je prepuno opasnosti i samo vas 
oprez, brzina okidanja obaraca i .spretnost 
mogu spas ill. Da biste oslobodili serifa 
koji je zakljucan u zatvoru, morate doci 
do kljueeva koji so kod jenookog Jacka 
u Saloonu. Budite oprezni i uz puno 
pumjavc uzmiti kljueevr lenookom lacku. 
Aka ste ubili njega i njegove prijatelje, 
oslobodite serifa iz zatvora Nr to hece 
prod bez puenjjave u kojoj na /alosu 
serif gine. Sadalostajcte sami u borbi 
protiv Mad Doga i njegove bande. Neki 
od njih ce vas izazvati na dvoboj i tu 
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Ammtn Scene 00000 
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nw irate biti vrlo, vrJo brzi. Prije nego 
napustite grad u potrazi za 
grMona&elnikom i njegovom kcerkom, 
morale ‘o&stiti” banku i staju od 
zlikovaca, Pritorti pazite da ne ubijetc 
nekog od civiia jer ce vas to stajati 
zivota! Zlikovci su dobro skriveni i morale 
imati ostro oko i brzu ruku tla bi 
pre^ivjelo. Kad .ste ispunili svoju misiju 
tj.Isp^sili gra^k od bandita, uputiS se 
p%ma rudnitfl Ni ovdje nccc icl sve 
pO.> glanu. sftrecete starts vczanpg 
Oil] oko kpjeg je postayljcn dinkmit] 
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Jedini nacin da mu spasite zivot je da 
pucajuci prekinete goruci fitilj- Nad am o 
se da precizno gad ate j er ce vam starac, 
u znak zahvalnosti, otkriti gdje sc naiazi 
mapa koja otkxiva injesto Mad Dogova 
skrovtsta. Kad pronadete inapu u mdniku, 
krenite prema Mad Dogovom tajnom 
skrovistu (planinskoj kucici). Pripazite i 
dobro upanitite put skieiran na mapi jer 
biste u protivnom naisli na brojne, 
smrtonosne zasjede! Pokusaj da istjerate 
Mad Ooga i njegovu bandu iz kucice 
moze izgledati kao uzaludan niz pokusaj a 
da pucanjem uplasite gomilu naoruzanih 
bandita. Ne ocajavajte. Da biste ih istjerali 
iz skrovtsta, morale pogoditi dimnjak i 
dim ce ih, vrlo brzo, istjerati na vas 
nis^tn. Banditi ce bjezaii iz kucice pucajud 
na vas i samo vas br/ina i dovoljna 
k(4ifina metaka mogu spasiti. U silnoj 
guzvi koja ce nastati. pripazite da ne 
ubijetft^adonacclnika. Mad Dog ce vjeSto 
i.sknrisritu vaSu borbu s l^anditima i dok 
cete ^^oriti za svoj zi\^^>ucajuci na 
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Score 01150 


J jlwiifiiciiH Score ^-1200 
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Score 00000 


jfltfjtfiKAH Score 02650 

r nffil c*^m 


prikovanima za stolicu ill, bolje 
reel, za ekran. Siluacije se 
ncprekklno izmfenjuju, na 
svakom vas koraku ceka nova 
zamka ili zadatak koji morate 
rijesiti, Osim br/ine i hrabrosti, 
trebat ce vam dosta derektivskog 
duba (tko bi se sjetio da mora 
pucati u dimnjak?!) koji pojacava 
osjeeaj napetosti i dinamike, 
Pravu atmosferu dob rog 
"kaubojea” mozete osjetiti na 
svakom koraku, od muzike u 
5a l o o n u do original nog 

juznjackog nagjaska kojim likovi 
govone. Mad Dog je prava prilika 
da okivitc svoj san o revolverasu 
i napokon odigrace ulogu o kojoj 
ste saojaJi. Bill the Kid, Wyatt 
Earp ... sve je to sada moguce!!! 

Kresimir Mijic 


Score 001100 
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Sve st rant, j on ce s gradonacelnikovom 
kcerkom pobjeci u grad. Varna ne 
prcosiaje nisi a drugo nego da krenete 
s njim i dovrsite ono sto ste zapoceli. 
Mad Dog McCree je, po mnogim 
osobinama, izvanredna igra U velikoj 
mjeri mozete sami odredivati razvoj 
situaeije, biraci redosiijed odvijanja price 
koja je izuzemo dinamicna, napeta i 
prepuna iznenadenja. Ono sto ce vas 
vec na prvi ptiglcd najvise oduseviti i 
Sto cete vec uociti na sa mo rn pocetku 
kao njenu najyecu prednosi je to da je 
igra snimana filmskom kamerom! Dakle, 
o grafici ne mozerno govoriti ■ ovo je 
film u kojemu ste vi u glavnoj 
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Upravljati ogromnim, tesko 
naoruzanim robotom koji gazi 
kuce kao da su kutije sibica? 
Dosad videno jedino u kinu, a 
odsad i u vasem domu. Volite li 
takve igre, EARTHSIEGE je 
prava stvar za vas. 
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THE,CYBRIQ TO FtL UUR IDDMEITlEnTJ 
THIS -SECTOR, YOUR FTHIURE TO . 
fl ELITE FILI2E IT UJJU COST -US DERrI 



mehaniziranu igru" poput ABRAMSA. To je 
DYNAMIX najbofje potvrdio ovom igrom. Primamljiva 
ideja upravljanja robotima svima je dobra poznata 




Godina je 2341, Atomski rat, koji je promijenio 
lice Zemlje, davno je zavrsen. Malo je Ijudi prezivjelo, 
alt mir nije zavladao. Ostatke civilizacije napadaju 
CYBRID-i. Oni nezadrzivo napreduju i stigli su do 
posljednje crte obrane Zemlje. Tu cete ih cekati vi 
i vasa jedinica u ogromnim, tesko naoruzanim 
robotima. Ne zaustavite ii ih T sve je propalo, Sada 
sve ovisi o VAMA! Uz vas su APOLG, HAWK i 
ARTEMISA SRETNOf 

MBTALTECH: EARTHSIEGE je novi proizvod tvrtke 
DYNAMIX koja zna dobro napraviti “oklopno- 


jos od RATA ZVIJEZDA i IMPERIJE Igra sadrzi 
gotovo sve elemente koje mora imati dobro 
napravljena igra.Osim sto se bas ne moze pohvaliti 
najoriginalnijom idejom, svemu ostalome dajem 
najvece pohvale. Grafika je prepuna gotovo 
nevjerovatnih detalja, Sign ran sam da 
cete uzivati u prizorima eksplozija i 
razaranja neprijatelja koji ce se 
raspadati u tisucu komada. Pritom ce 
opci dojam upotpuniti raskosan zvuk 
koji prati svaki vas pokret bilo da 
pueate, krecete se ili razarate. Zvuk 
je tako snazan i impresivan da razaranje 
protivnika postaje uzitak i za oci i za 
use Svi oni, koji za ovakve igre kazu 
da su samo “bezvezno puskaranje”, 
ostat ce ovoga puta bez argumenata, 
Igrivost ove igre i njena takticko- 
strategijska strana, na najvisem su 
nivou. Robot! se glatko krecu po 
najrazlicitijim terenima. Prekrasno su 
dizajnirani i sve je napravljeno u 3D 








































































tehnici. Jedinicu kojom zapovijedate vodite kroz 
osam misija u razne akcije, napade i spasavanja. 
Vodeci jedinicu, sami odredujete taktiku napada i 
upravljanje napadom. Nakon borbi, vracate se u 
bam gdje mozete popravili ostecene robote ili 
odabrati nekog od osam ponudenih modela robota. 
Svaki se robot po necemu razlikuje od drugog. 
Oni robot! koji su slabije oklopljeni, pokretljiviji 
su od ostalih. U bazi mozete sami prilagodavati 
robote svojim potrebama, zavisno o razvoju situcije 
na bojnom polju. Najveci problem s kojim se 
Zemljani susrecu jest popravak robota. Za to su 
vam potrebni rezervni dijelovi kojih nikada nema 
dovoljno. Jedan od dobrih izvora rezervnih dijelova 
su neprijateljski robot!. Sve ono sto na njima nije 
unisteno u borbama, mozete upotrijebiti i zato 
nemojte ustrajati na njihovom potpunom unis ten ju 
vec ih samo onesposobite za daljnju borbu. K 
vragu i rezervni dijelovi, unistimo sve zivo i 
uzivaj mo!!! Wizard 
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HOCUS POCUS 


otvarafi vatru jer ce se vrlo skoro 
pred vama pojaviti nenadani 
neprijatelj.Neki od njih ce zapueati 
na vas a vi ih izbjegnite sprctnim 
preskakivanjem PnLikom skakanja 
pripazite kako ne biste uskoeili u lavu. 
Takav, neslavno zavrseni skok t moze 
bill poguban jcr cete velikom brzinom 
guhiti tj, unistiti svoje zdmvlje. NajboJji 


Jednom davno, u zemlji 
kojom je vladalo Vijece 
carobnjaka, zivio je carobnjak 
Hocus Pocus. Puno je vjezbao 
i ucio jer mu je Vijece zadalo 
cetiri zadatka koje je trebao 
rijesiti da bi 
postao njihovim 
clanom. Da sve 
bude jos gore, 
nije mogao 
ozeniti svoju 
ljubljenu sve dok 
lie ude u Vijece... 


a na va&em tvrdom disku igra zauzima 7,6 
MKCarobnjakom upravijate joystick-om ili 
tipkovnicom, a tipke kojmia se koristite u igri su 
slijedece: za skakanje pritsnite Lipku CTRL, za 
pucanje AIT, za vertikakio pucanje ALT 4- strdica 
prema gore dok ee lijeva i desna strekca pornicati 
carobnjaka svaka u svom smjcru. Sretnete li 
carobnjaka, pritisnite vertikalnu streJicu koja ce 
vam omogudti da poprifiatc s njim i doznate 
poneku tajnu, koja ce se pokazati korisnom na 
vasem daljnjem putovanju. Kao i u vecrni arkadnih 
igara., da biste priktipili sto vise bodova, i ovdje 
morate sakupljati dijamante, peharc i zfatne krunc. 
Onog trena kad uzmete i zadnji kristal, pretaite 
u novi nivo, Otkrit eemo vam jos jednu tajnu - 
neke cigle mozete unistiti i tako si osloboditi put 
u naizgled bezizlaznoj situacijL Posebnu pozomost 
obraiite na baze. Zelena £e vam popraviti 
zdravstveno stanje, plava ce vas teieportirau,zuta 
omoguciti super-skok a bijela ubrzati pucanje. 
Tijekom igre, napadat ce vas eijela vujska neprijatelja (krokodili, 
gljlve ili sismiSi) koji izgledaju jako simpaticno, ali znaju biti 
prilicno opasni- Nikada necete to£na znati gdje se neprijatelji 
naiaze jer se pojavljuju pred vama u trenutku kad a se priblizite 
odredenom mjestu. Ipak, trenutak prije njihova pojavljivanja, 
vidjet cete iskrenje i neka vam ono bude znakom da po£nete 



To je, u kratkim crtama, opisan 
nvod nove arkadne igre imenom 
HOCUS POCUS^softvcrskc kuee APO¬ 
GEE koja je poznata po odlicnim 
arkadnim igrama. Igra ima tridesetsest 
nivoa koji su podijeljeni u cetiri 
zadatka, 256 boja VGA grafike i novi 
APOGEE zvucni sistem koji vam 
omogueava viSekanaini zvuk i efekte, 


na^in da to donekie izbjegncte jest da skacete 
prema obliznjoj platformi. Svi nivoi nve igj-e 
su veliki i medusobno povezani broinim 
prostorijama te bi vam se inogio dogoditi da se iz nekih 
prostorija ne mozete vratiti u prethodnu^vec samo nastaviti 
novim putem To hi vam moglo otezati igm i zato vam predlazemo 
da budete marljivi i da sistematski pokupite sve kljuceve i 
kdstale iz prostorija po kojima se krecete.Da biste bill Sto 
sigumiji tijekom igre, 11 a dnu ekrana mozete u svakom trenutku 
dobiti informaeiju o koti^ini predmeta koju sakupljaie. Ako vase 
racunalo zakijuci da ste sporo skupljaJi krisiale, necete dobiti 
bonus. 5AVJETUJEMO VAM - POZURITE SE!!!! 

MINIMAI.NI PROGESOR: -386SX 
VGA KARTICA 

380 K SLOBODNE MEMORTJE 
VECINA ZVUCNiH KARTICA 


2LJ 
































































JESTE LI I KADA BILI 
ZEC KOJEGA GANJAJU 
NINJA - KORNJACE??? 

NARAVNO 1>A NISTE. U OVU 
SE AVANTURU MOZETE 
LIPUSTITI SAMO U NOVOJ 
ARKADNOJ IGRI TVRTKE EPIC MEGAGAMES..*. 

“What are 
you doing?" - 
kaze naS novi 
ze£ji junak, ali 
pravo je pitanje 
‘What is he do¬ 
ing?". Ovaj zee 
i m a opasnog 
ninja-neprijatelja, 
sto vam jasno 
g o v o r i da j e 
proslo vrijeme 


kada su se zecevi mrkvama bodli protiv 
slaboumnih lovaca. Jednostavno 
rcccno, Jazz je odlucio krenuti u veliku 
borbu protiv DEVAN SHELL-a, 
ozloglascnog vtxfe ninja-komjaCa. Jazz 
se odjednom nasao u opasnoj 
avanturgSto za jednog plahog zcku 
nije lako. Zato se naoruiao i odlucio 
postati jak i hrabar, Naime, DEVAN 
SHELL, ozloglaseni voda kornja£a- 
terorista, oteo je ze£ju princezu Evu 
Dugousku i zavladao zeejim dijelom 


sveinira. Tamo gdje su do sada zecevi mirno trckarali sada 
vladaju komjace i zato je jazz odlucio osioboditi i princezu i 
svoj djelic svemira 

Igra sc sastoji od sest misija podijeljenih u tri tjijda. lako 
moiete zapoceti igru od bilo koje mlsije, mi vam preporutamo 
da igratc redom kako i nalaze radnja, Naime nakon svake 
misije zee dobiva upute za daljnje napredovanje i sve vise jaca 
dok DEVAN tada slabL U igri sakupljajte sve moguce predmete. 
a sve sto se mi£e upucajte. Pucajte i na znakove koji su 
zabijenr u zemlju jer ce se tada pojaviti slika zcca sto znaei da 
ste osvojili to podmeje Na svakom podmeju imate dva znaka: 
prvi je na sredinka drugs na kraju podmeja. Kada stignete do 


znaka u sredini, upucajte ga za slucaj da 
poginete u drugoj polovici polja i tada vam se 
nece dogoditi da se vratitc na poeetak nlvoa. 

Na svakom nivou imate strive ne so be u kojima 
se krije Hi dodatna energija ill oruije Energiju vam 
donose mrkve aji ih ne sakupljajte ukoJiko vam je 
energija na maksimumu jer 6e vam zatrebati kasnije. Ako 
prikupite desei RAPID FIRE-a podia ce vam sc vatrena 
moe Pticu oslobodite pucajuci u kavez pa cc vas za uzvrat 
Stititi od neprijatelja, Igra je puna takvih tiikova no, ostavijamo 
vam da ih sami otkrijete. Zccu na raspolaganju stoje cetiri 
vrste oruzja svako specificno i korisno u drugoj siiuaciji. 
Kombinirajte ih jer ce vam to cesto biti jedini nafin da 
prezivite, Prolazi kroz nivoe su vremenski ogranieeni a kada 
vam istekne vrijeme, gubite zivot. Protiv vas se bore razni 
neprijatclji (komjace. zmije ili pede koje mogu vrlo neugodno 
bockati) a igra je> idejno i graficki, razradena do najmanjeg 
detalja.Sa svojih 256 boja Jazz izgleda ijepse od crtica i 
prava je Steta igrati igru bez monitora u boji. Ni,^ta manje nece 
biti zakinuti oni bez zvuene kanice jer je zvuk odlican i vjemo 
do^arava svaku situaeiju (zeko jau£e kad ga ubode peel a ili ga 
nagazi kornjacaPritiskom iipke u smjeru gore ili dolje 
mozete pomicati 
ekran i dobiti 
ejeloviti uvid u 
prostor koji nije 
na ekranu, Sto 
olaksava vak 
kr e t a n j e i 

snalazenje u 
prostoru. Ipak, 
pokusajte izbjeci 
izravan pad na 


glavu neprijatelja jer cete lako 
izgubiti zivot. 

Jazz Jackrabbit je lako 
igriva igra^ zee tr£i i skace 
kao lud i s nj ego vim 
upravljanjem nenta nikakvih 
p ruble ma a ako se i izgubite 
u igri, strehca ce vam pi>kiizaii 
put kojim trebaie ici. Igra 
ce svojom kvalitetom zasluziti 
brojne obozavatelje medu 
fanovima kompjuterskih igara 
i zato - mrkvoljupci navalite 
Zecjim korakom! 

M.K. 
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ENEMVUHKHDWN 


l.Izgradnja haze 


Spasite zemlju od napada 
vanzemaljaca 


Da biste stvorili dobm bazu i omogucili vaSim foorbenim 
jedinicama sto boije naoruzanje* morale stalno voditi raeuna o 
novcu, Morate ga imati dovoljno za sve vrste proizvodnja. 
Postoje tri vrste proizvodnje: 1 Proizvodnja prostorija za bazu 
2. Proizvodnja letjelica i naoruzanja za letjelice 3. Proizvodnja 
op re me i naoruzanja za vase borbene jed truce. 

1*Proizvodnja prostorija za bazu 

Da biste napravili prostorije za bazu morate s ekrana na 
kojem vidite bazu (scr2) otici na opciju BUILT FACILITIES i 
tada cete vidjeti kakve sve prostorije mozete izgraditi Za sto 
sluii koja prostorija pronaci cete na glavnom izborniku (serf) 
pod opeijom UFO PHD! A. Prostorije mozete grad it i same tako 

da se (diraj u) nastavljaju 
n a v e £ p o s t a je c e 
prostorije, Kada 
odaberete prostoriju koju 
cete izgraditi, odaberite 
mjesto i/gradnje. Nakon 
Sto sve p rip re mite za 
izgradnju, na ekranu cc 
vam se prikaz&ti i broj 
dana poirebnih za njeno 
izvrsenje. Najbitniji so: 
labosi (Lab), radio nice 
(Workshop), stambene 
prostorije (Living quar- 


UFO je jo& jedna MICRO PROS E-ova odli&ia 
igra u SVGA grafici (256 boja). Morate biti jako 
pazijivi pri instalaeiji ove igre, a najteie je setirati 
SoundBlaster, zato sto morate napisati IRQ num¬ 
ber i DMA channel vaseg SoundBlastera jer u 
pmtivnoiri - igra ne radL Kada uspijete install rati 
igru. bit cete zadivljeni njenom odK£nom grafikom 
i dobrim ozvueenjem. Radnja se odvija u buduenosti, 
gdje planeti Zemiji i covjecanstvu prijeti pogibelj i 
invazija raznovrsnih Alien-a (vanzemaljaea). Vas cilj 
je obraniti Zemlju i pobijediti vanzemaljce u njihovim 
mnogobrojmm pokusajima osvajanja Zemlje, Igra ima tri razltcita 
sistema igraoja : 1 lzgntdnja baze 2. Upravijnje t borba letjelicama 
3- Borba s vanzemaljcima. Na samom pocetku, na glavnom 
ekranu na kojem vidite planetu Zemlju, morate izabrati mjesto 
geije cete smjestiti bazu. Mozete imati najvise 8 baza. Predlazem 
vam da svaku bazu stavite na jedan kontinent \ da je nazovete 
imenom kontinenta na koji see je stavili jer cete se tako 
najlakse snalaziti pri lansiranju vasih letjelica na opeiji INTER¬ 
CEPT na glavnom ekranu (scrl). Da biste gradili i dogradivali 
bazu, morate na glavnom ekranu (scrl) otici na opeiju BASES 
i tada cete dod na novi ekran s mnogo novih opeija (scr2). 
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shoot zato &to vam ne trosi mnogo vremena, a i vojnici su 
prilicno preeizni tako pucajud Cijela borba se odvija tako sto 
i mate odreden broj vremenskih jedinica po vojniku, SvaJd 
korak mu odnese nekoliko vremenskih jedinica a svaka vrsta 
pucanja koliko uz nju pise (scr5). Xatim morate na ekranu 
stisnuti ikonu za prestanak pokreta (scr6). Tada morate pricekati 
da venzemaljci istrose svoj broj vremenskih jedinica. Dok oni 
trose svoje jedinice, razumije se, mogu pucati na vas. Da bisie 
im to otezali morate na (scr6) dok ste pri kraju svojih vremenskih 
jedinica stisnuti ikonu za cucanj. Kada su cucnuli vasi Ijudi 
mogu automatski, bez trosenja vremenskih jedinica za pucati na 
vanzemaljca koji ih pokusava pogoditi. Preporucujem vam da 
prestanete gubiti vrijeme glcdajuci dosadne TV-serije o mogucim 
opasnim INVADERIMA iz svemira i da ih u UFO-u pronadete, 
uni&tite i spasite vas rodni planet. 

Wimon Afric 


Avalanche rakete koje tmaju najveci domet, Nt rakete. ni top. 
ne mogu se proizvoditi vec se kupuju na gore navedenoj 
opeiji. Froizvodit cete sofisticiranija oruija nakor* Sto ih vaii 
znanstvenici otkriju u labosu. Da bi Skyranger funkeionirao 
morate na ekranu s kojeg vidtte bazu (scr2) otiCi na opeiju 
EQIP CRAFT gdje trebate staviti borbene jedinice i vaSe najbolje 
naoruzanje i ok lope u Skyrangera. 

3. Proizvodnja opreme i naoruianja za vase borbene 
jedinice 

FoCetnu opremu ne mozete proizvoditi vec samo kupiti na 
opeiji PURCHASE/RECRUIT na 
(scr2). Predlazcm vam da 
odmah naredite vasim 
znanstvenicima da otkriju 
iaserska oruzja, jer su on a 
mnogo r a z o r n i j a. Pri 
proizvodnji. laserskih oruzja 
proizvedite neSto laserskih 
pistolja (laser gun), Sio manje 
laserskih pusaka (Laser rifle) 
a najviSe teSkih lasera (Heavy 

laser). Kada tako naoruzate vase jedinice one ce biti mnogo 
bolje u unistavanju vanzemaljaca Cim otkrijete neSto od uspjesne 
vanzemaljske tehnologije odmah zadajte to va$im znanstvenicima 
na istrazivanje. A cim znanstvena istrazivanja zavrSe odmah 
pnenite s protzvodnjom. 

4- tJpravIjanje i borba letjelteama 

Ako vam racunalo javi da je loctralo UFO-a morate odd na 
glavni ekran (scr!) na opeiju INTERCEPT i poslati brod Inter¬ 
ceptor, ako je UFO u pokretu, a ako je sletio onda Skyranger. 
Kada dode do sukoba otvara se novi ekran na kojem imate 
mnogo opeija (scr3)< Predla&em vam da odete na opeiju Ag¬ 
gressive attack jer cete tako najbrze, najbolje i najefikasnije 
unistiti neprijatelja. Kada ste UFO srusili posaljite Skyrangera 
mi i >1 u piin t sruse nog UFO-^iej^uviiek ima pon^igrezivjeli 
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ters) i spremista (General stores). 

3, Proizvodnja letjelica i naoruzanja za letjelicc 

Lei j dice kojima po^injete igru ne mozete proizvoditi (to 
su Skyranger i Interceptor). Nib mozete kupiti na opeiji FUR- 
CHASE/REGRUIT (scr2). Predlazem vam da na pocetku ne 
izradujete letjdice i hangare vec da letjelicama koje imate 
kupite bolje naoruzanje Interceptor ima umijesto Cannona stavite 
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Indy car racing 


Zbogom Ayrtone. Tog 
majskog dana u Imoli, Bog 
nije bio Rrazilac. Najveci 
je poginuo, a s njime je i 
Formula 1, barem za neko 
vrljeme postala smrtno 
dosadna i predvidiva Z a 
utjehu nam preostaje 

americkat formula tzv. Indy ear. Ona rakoder ima svoje velike 
sampione koji su vecinom dosli iz europske FI. Upravo su ti 
vellki bivSi gampioni, uz nekoJiko legend! Indy ear-a, vasi 
protivnici u ovoj simulaciji. Protiv njih mozete voziti na osam 
poznatih staza u Amend i Kanadi. Nazaiost, medu njima nije i 
najslavnija trka po kojoj je ovo natjecaoje i dobilo ime. a to je 
pakao 500 milja Indiauapolisa, No Za utjehu, veeina staza u 
ovoj igri vrlo joj je siicna 
(ovalnog obUka), Vjerojato 
utrke na rim stazama 
uiivaju gleet a ti samo 
Amerikanci. Sve sc svodi 
na beskonacan nlz lijevth 
zavoja, pa tko voli nek’ 
izvoli. Ostale su staze 
“normalne", vecinom 
gradske i po nekirna su se 
vozile utrke FI. Na samom 
pocetku, mozete izabrati jedan od cetiri nacina utrkivanja: 
samostalnu utrku, cljelo prvenstvo (8 staza), trku protiv suigraca 
{preko modema) i predsezonsko testiranje bolida. Izaberete Li 
voznju fHtavog prvenstva morat cete prijc svake trke voziti 
kvalifikacije i WARM-UP (zagri javanje)„Pruza vam se moguenost 
da potmeniee odaberete svoje protivnifce, njihov broj i jacinu, 
te duiinu utrke. Prijc prvenstva pot re b no je izabrati sasiju 
motor koji cete voziti. 'lakav 
b o 1 i d p o t r e b n o j e 
■'naStelatr za svaku utrku 
i tip natjecanja. Na 
treninzima nije potrebno 
puniti rezervoar do vrhaj 
preporueljivo jc staviti 
mekse gume, Na uvaliiim 
stazama, vanjske desne 
gume moraju biti nesto 
tvrde jer se vise trose 
Takoder je moguce namj estate spojlere (zakriica). Manji napadni 
kut dni bolid nestabilnijim all brzim $to vrijedi i za ovijes* Ako 
su amortizeri tvrdl bolid u zavojima bolje lezi, ali je osjetljiviji 
na udarce i vibraeije. Moguce je birati i prijenosne odnose u 
mjenjackoj kutiji. Tu neraa univerzalnog pravila, probajte se 
sami malo time poigrati. Na brzim stazama nece vam biti toliko 
bitno da bolid ima dobar start, vec da ima sto boiju ’spicu" 
tj. da postizc vecu brzinu* dok jc na zavojitim stazama bitnije 
sto bolje ubrzavanje nakon izlaska iz krivina. O svim ovim 
pa rame tr ima o vis it ce vasi rezultati na treningu kao i krajnji 


rezultat utrke. Upravljati boiidom mozete pomocu joysticka iH 
tipkovnice. Mozete izabrati izmedu automatskog i ruenog 
mijenjanja prijenosa brzina. Prilagodavanje brzine tj. kocenje 
prijc ulaska u zavoje mozete prepustiti i raeunalu, sto vam 
pogotovo u pocetku iskreno savjetujemo. Okolis staze vrlo je 
vjerno napravljen u sto se mogu uvjeriti oni koji preko 
satelita mogu pratiti ovu vrstu utrka. Detalje okolisa moguce 
je posebno defmirati, pa ih oni koji imaju slabija racunala 

_ (386), mogu iskljuciti pa 

ce brzina animaeije biti 
zadovol javajuca U 
x y* j instalaciji igre podrzane su 

rotA "iBPir = ™ fpr^-ni sve standardne zvuene 

: '• • K' ; kart ice tako da mozete 

u /. i v a t i u o d 3 i t n i m 
y.\ u i m a mot ora i 
PQ h 3 C fT® skripaiijii giima. Posebno 

napravljenu simuJaciju 
kretanja bolid a. Nijedna simulacija <lo sada nije tako vijemo 
izvedena, Dodate li prejako gas u zavoju, zadnji ce vas kraj 
bolida zanijeti, Uz malo vjezbe moguce je bolid okrenuti za 
180 stupnjeva na malom prostoru, bas onako kako to rade 
pravi majstori na stazama. Sve trke naknadno mozete pregledati 
jer ih racunalo pamti. Komande koje se u tu svrhu koriste 
jednake su on ima na video rekorderu a utrku je moguce 

vidjeti iz razlicitih kuteva 
snimanja. fgra je vrlo 
dobra i zabavna svim 
Ijubiteljima jurnjavc, 

.. premda osim atmosfere 

Indiy car-a ne donosi nista 
sto vec nismo vidjeLi u 
slicni m s im u I ac i jama. 
Marko Vulic 


PRVI CASOPIS 
ZA 

informatiCke igre 

U HRVATSKOJ 


ZVUK 


GRAFIKA 


IGRIVOST 
OPCI DOJAM 

























Vrijeme je da se pokrenete! Javite se 
na duznost u jedan od cetiri sektora, da 
sprijecite unistenje svemirske platforme, 
obuzdate gradanski rat.... 


DESNO: 

Darth Vader, 
gospodar Imperije 


ISPOD: 
Napad na 
svemirsku 

p Lit forum 


Vice Admiral Thrown 


TIE Fighter*! u hangaru, 
trenutak prije pohjetanja 


his fleet. 

he EtTF re' 
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Gore; 

U bliskim susretima mozete uociti cak i grb pdpadnosti! 
Ltjevo: 

Ovo stt vi za komandama TIE Fighter-a! 


TIE Fighter (TWin Ion Engine), 
osnova udame snage Imperije 


Lijevo; 

3D mapa 

Dolje: 

Simulator 


U ratniku trnjek ]}Gstoji 
potreba da zna protlv eega se bori. Ali to 
cesto zavrsava samo na znatizelji i pitanju 
- tko je i sto je s druge strane? Sada sam 
general X WING-a i TOP ACE pilot. Pravi 
POBUNJENICI (rebels) znaju sto je to. 
Oni ce me razomjeti. Kad covjek zavrsi 
Sve svoje misije i pobtjedi sve svoje 
protivnike ne preostaje mu drugo doli da 
se sjeea. A mi se ielimo BORITO Zelimo 
OSJETHI! l sada nam se otvara mogucnost 
druge strane. On a je crna! Strana protiv 
koje smo se svi do sada borili. Ali tamo 
je i onaj pilot o kojem sam se pitao 
cijelo vrijeme. I NJEGOV BROD! Sada 


Corel! ian Transport 
brod lieu train ill snaga 


X-Wing* najbolji pohunjenicki brod 


Centralna paluba Zvjezdanog 
razaraca 

konacno znate i vidite zasto ste dali novae 
za skupi monitor u boji. Vasa muzicka 
kartica konacno dobiva CD kvalitetnu 
informaeiju koju ce netom poslije pretvoriti 
ii punocu “stereo” svemira. Po zvuku 
cere znati koiiko je bltzu brod prosao 
kraj vas, da li vas napada laserom ill 
oplata vaseg brod a pucu pod udarcem 
torpeda. Dovucite najvece zvuenike ill 
najdeblje slusalice i pazite i iijevo i desno. 
Sada cete vidjeti kako svaki cilj puea na 
svoj divan i neponovljiv nacin. Eksplozija 
je duga, modi a i buena, a dijeiovi 
nesremog broda jos ce dugo letjeti 
svemirom, UpisUe lagano svoje ime i udlte 
u veliku dvoranu, 
pa izaberite trening, 
tehno-sobu, sobu 
povijesnih misija, 
kino ili aktivni dio 
igre. U tehno-sobi 


ceka vas iznenadenje jer tolikj 
broj svemirskih objekata 
sigurno niste ocekivali. 
UpOZnajte razne tipove 
borbenih brod ova, 

transporters, min a, platformi, 
satelita i dobri stari MILLEN¬ 
NIUM FALCON. Za razliku 
od X WING-a, trening se ne 
sastoji od gadanja starih kanti 
po svemiru vec ulazite u simu¬ 
lator. To je kao kad sanjate 
da sanjate. “Vrijeme je da 
se pokrenete. 11 Javite se na duznost u 
jedan od cetiri sektom, da sprijeCite 
unistenje svemirske platforme, obuzdate 
gradanski rat.,,. Oni koji su probali X 
WING zoaju kako TIE FIGHTER-i lake 
pucaju. ViSe vas ne Stiti ni debeli oklop 
ni zastitno polje. Vasa snaga je u brojnosti 
i dobroj, ali drugaeijoj taktici borbe. 
Komunikaeija s vasom ekipOm je bogato 
rijesena. Tako radijom moiete zatraziti 
pomoc, popravak i dopunu oruEjem ili 
hlad mm piccm. Osjecaj upravljanja brodom 
je isti kao i u X WING-o, znad odHCan. 
Broei se ponasa krotko, slusa komandu i 
osjecaj kretanja svemirom je strasan. V 
bliskim susretima s letjelicama vidjet cete 
cak e grb pripadnosti imnim stranama 
koje se pojavljuju u igri. Ako vam animarija 
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ne tcce glatko, odredite najbolju 
kdmbinatiju za vase racunalo pritiskom 
na ALT D. [mate na raspolaganju eetiri 
graflcka moda. Hvala Bogy sto vam sad a 
ne moiam ispisivati brojne komande na 
tipkovnici, Pritisnlte jednostavno tipku K 
i tijekom same igre upotrijcbite sve 
mogucnosti koje vam se pruzaju. Tu su 
tipke za 'bafere” kojima moiete spremati 
dljeve pa ih poslije pozvaii jednostavnim 
pritiskom na neku tipku kao i komande 
za odabir najblizeg prijatelja ili neprijatelja. 
Tipka ENTER uskladuje brzinu kretanja 
va£eg broda s brzinom kretanja cilja i 
vrlo je korisna komanda u bliskoj borbL 
Ne zaboravite da u£estalim pogoelma vas 
cLIj gubi na brzim, pa jc ponekad potrebno 
ENTER pritisnutu nekoliko puta tijekom 


borbe. Sad lakse mozete 
uzivati u bliskoj borbi na 
“velikom ekranu”. Jednom 
rukom mijenjajte brzintj 
izmedu pune i prilagodene, 
te odabir najblizeg cilja “R', 
a drugom letite i pucajte, 
pucajte... U svakoj dobro j 
igrs siovo M oznacava mapu. 

Kad je m ap a prerizna, to je 
dobro. Kad je mapa 3D ? to 
je super, AJi kada se po mapi mozete 
kretati u svim smjerovima, vtdjcti oznake 
i oblike brodova i odrediti smjer pdlaza 
cilju, onda je to ClSTA BRJJACINA, Da 
bih postao general sluiio sam se prijavim 
i dosadnim trikom smmaoja pozicije na F 
disk, De£ki su mislili na nas. U 
opcijama isklju&te AUTO BUFFER 
i AUTO RESTORE, Sada se u vas 
SCORE upisuju rezultati samo 


dobro odradenth mislja, po vasoj £elji 
Mogao bih potro&ti cijeli HACKER hvaleci 
ideju, grafiku, zvuk i veli^ajuci svoju ijubav 
prema ovoj igri, Ostavljam vas da nakon, 
ovih slika (grebanih difektno iz igre i 
bez usminkavanja) prvo ostanete bez daba 
a zatim nabavite igru i zavirite u tamnu 
strami svemira. Mo£da dete u prvom 
trenutku osjetiti jednu moraimi dilemu. 
Mozda cete pozaliti sto ntje nastao jos 
jedan odlican nastavak X WING-a ili 
jednostavno ne volite bit! BAD GUY 
AH jedno je slgumo, koliko je nesto 
crno a koliko bijelo, koliko dobro a 
koliko loSe znamo tek kad upoznamo 
obje krajnosti. Tada znate da se nista 
ne moze doslovno uvjetovati, sve je to 
SVEMIR,^ Ovo je novi LEVEL, mozda 
visi, barem mi tako mlslimo.! 


LfjevO: 

Pilot* ranjeni u borbi na brzom oporavku 


Dolje; 

Samo najbolji uzivat ce u ovakvim prizorima. 


Dolje; 

3D brodovl su 
puno detaljniji od 
onih u X-Wingn 




SVEMIR SVAMA! 

General PSIHO & General LOBOTOM 
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of Xore 


Kako ubiti zlu SCOTIU ? 


Udite u vrijeme zmajeva, 
zacaranih Ijepotica, vjestica, 
carobnjaka i vitezova. 
Pronadite Rubin Istine I spasite 
kralja Richarda. Vjerujte, prava 
avantura je pred vama! 



Spark 

Haal 

Freeze 

Fireball 

Lightning 


Blast! Those uiie Ores have 
sewered the bridge. Novi we must 
foe ate an alternate route into the 
Castle Cimmeria. 


Lands of Lore je najbolja FUR igra na PC-u, Osim prekrasne 
grafike, programed Westwooda rijesUi su i mnoge druge probleme 
koji se pojavljuju u dnigim FRF igrama. U Landsu je odlicno 


256 boja, a i zvuk je bolji od ostalih u FRF igara. U samom 
uvodu igrc\ ako imate dobru zvuenu kartfeu (Sou ndb las ter), 
likovi govore i razgovaraju, Pri setiranju budite pailjivi te 
izaberite da li cete se u igri koristiti miSem ili tipkovnicom 
(tipkovnicom pomicanje ide mnogo brze). Izaberite zvuenu 
karticu koja je installrana na vasem 
racu nalu jer ce u protivnom 
soundblaster davati izoblicene zvukove, 

[.antis of Lore je igra u kojoj je 
vas osnovnl cilj unistiti zlu Scotiju^ 
spasiti dvorac Gladstone i kralja 
Richarda od propasti. VjeStica Scotija 
je postala prijetnja Richardu i 
Gladstoneu zato sto su joj njeni 
Gnolovi (mail monstrumi) iskopali 
Nethersku masku (to je Caroban prsten 
koji joj omogucava da se pretvara iz 
jednag obllka u drugi) a jedino sto 
moze sprijeciti Nethersku masku je 
Is tina za sto potreban Richardov Prsten 
i Rubin Istine (Ruby of Truth), Igra 


se fxlvija u zanimljivom i fantastic:nom \tc menu zmajeva, zaearanih 
Ijepotica, vjestica, carobnjaka, vitezova i mnogih drugih cudesa 
kojih cere se nagledati igrajud Lands. Na pocetku birate lik 
kojim krecete u pohod. Toplo vam preporucujem da izaberete 
Ak-shiela, mocnog Carobnjaka s kojim cete 
lagano zavrsiti igru. Vi ste u Landsu izaslanik 
kralja Richarda, a prvi vam je zadaiak uzeti 
Rubin Istine i donijeti ga Richardu. U 
Gladstone keepu (zamku) uzmite magic:ni 
atlas i dobro ga pmucite jer ce vam pokazati 
put kroz magic ne Jabirinte. Uzmite i 
propusnicu kako biste brodom stigli do 
Slime i dvorca u kojem zivi Richardov prijatelj, 
cuvar Rubina Istine. Kada stignete u sumu 
naici cete na kremu gdje potrazitc viienjaka 
Thimotya koji ce vam se drage volje pridxuiiti 
u pusiolovini. Budite prava baba i poprifoijtc SA SV1MA u 
kremi,samo cere tako dobiti naophodni vam kornpas. Izadete li 
iz kreme. krenite kroz sumu potraziti dvorac. Na putu cete 
naici na trgovea kod kojeg kupite stir i cizme, Kada dodete do 
dvorca vidjet cete da ga je netko napao, SCOTIJA ’!! Udite u 
dvorac i casno izborite put do slave. Kada pobjedite sve 
monstrume u dvorcu, na jednom od zidova sobc u kojoj je 
veliki monstrum, naci cete tajni prolaz kojim ccte doci do 
Richardovog prijatelja, cuvara Rubina Istine, Na vasu zaiosh 
Rubin je ukraden a vama ne preostaje drngo nego uzeti sav 
novae i iznova otici u dvorac Gladstone. U Gladstones Scotija 
napala kralja Richarda i otrovala ga. Mlada carobnica Dawn ce 

ga privremeno spas it i od 
smrti zatvorivsi ga u Jedeni 
iijes i svaki covjek koji je 
pomogao ritualu dobit Ce 
kljuc od lijesa. Varna ce se 
tad a umjesto Thimotija 
pridruziti bolji borac, 
carobnjak Baccata. 
Carobnica Dawn ce vas 
poslati u pecinu velikog 
Drarraclea i da od njega 
doznate sastojke napitka za 
lijek kralja Richarda a 
Baccata ce vam pokazaii put 
do Drarracleovih pecina. 
Kada udete u Drarracleove 


rijeseno pomicanje sa si ike na sliku.tako da igrajuci nemate 
osjecaj prazninc (kao da skacete kroz 
brisani prostor) nego se neprimjetno 
pomiccte kroz nlvoe u igri. Igra ima 
velik broj Dungeona (nivoa) koji su 
naertani i animirani u prekrasnoj grafici s 
















































pecine moral cere njesiti niz 
zagonctkii i boriti se s raznim 
cudima i monstrumima iz 
njegovih pecina. Tu ce vam se 
na neko vrijeme pridruziti i jedna 
mlada djevojka koja je poslana 
da sluzi Drarracleu. Kada dodete 
do njega, od vas ce zatraziti 
jedan od sveiih objekata iz 
njegove pecine. Vi trazite lit noz 
optucen draguljima ili srebrni 
kup zdravlja a kada mu donesete 
jedan od tih svetih objekata, on 
ce vam u zagonetkama reci 
sastojke za lijek- . Vani £ete otkriti 
da je u meduvremenu Scotija 
napala i srusila cijcli Gladstone i otela kraija Richarda. Otidite 
do jezera gdjc ce vas docekatt brod i prcbadli do Opinwooda. 
Tamo cete iz kosnice divovskih peel a natociti med u staklenku 
a iz moevare uzeti malo vode, U moevart cete, kao vrhunski 
pregovaraci, skJopiti ugovor sa sefom Gorkha, On ce vam dati 
Rubin Istine ako mu za uzvrat donesete Masku koju cete naci 
ako proset ate moevarom i ubijete sva drvolika stvorenja. No, to 
jos nije sve? Nakon sto cete u rudnicima Urbisha teskom 
mufeom unistiti Plavog erva, naici cete na joS mnoga £udna 
stvorenja od kojih su najopasnije dvoglave zmije kojih cete se 
rijeSiti tako da im zapalite gnijezda caroliom Fireball. U rudnicima 
morale unistiti kamena cudovista od kojih ce ostati samo dva 
kamena u obliku srea. Uzmite ih! Na samom kraju rudnika 
pronaci cete Paulsonajednog od cuvara kljuceva lijesa kralja 
Richarda Ako medu njegovim stvarima ne nadete vrlo bitan 
VALEANS CURE, otidite do Dawn koja se skriva u jednim 
koJima u Opin woods koj sumi. Od nje cete dobiti odgovor na 
jednu zagonetku i mnogo praznih boda. Frimjetic cete da vam 


Scotijeve vojske, Prodite kroz tajni 
prolaz sto iz kreme vt>di u pecine 
Catwalka Tamo cete vas docekati 
ostatak Scotijine vojske, Kad 
ubijete vrhovnog zapovjedntka 
njihove vojske obavezno uzmite 
njegovu rukavicu koja ce vam 
poslije dobro doci za ot varan je 
tajnih prolaza, Nakon svih muka 
vas ce trud biti nagraden. U 
pecinama Catwalka naci cete 
preostale klju£eve za otvaranje 
Richardovog lijesa, Kada pobijete 
sve Scotijine singe doci cete do 
velikih vrata iza kojih stojc dvije, 
stoljecima zaracene civiiizacije, 
Naci cete se pred velikim iskusenjem. U slavu i cast jedne, 
morale istrijebiti drugu civiJizaeiju da bi si omogucili prolaz i 
podarili trunku magtjske mod U prolazima morale uzeti dijamant, 
Kad dodete u pocinozje Scot ij in a dvorca morale uz pomoc 
Vaieanove kocke pobiti njenu vojsku duhova, uzeti cetiri mala 
kipica (bacaca diska,zmaja,zmiju i jednoipga) i osloboditi carobnicu 
Dawn. Scotijin dvorac ima td kata. Na prvom se nalazi Dawn 
koju cete lako osloboditi carolije uz pomoc dijamanta. Za 





je u dio Opinwoodske sume i sume Vvela, Scotija zabranila 
ulazak postavijajuci magienu barijeru koju cete lagano razbiti 
pom<icu Valians cube-a (Vaieanove kocke), Nakon sto see se u 
sumama Yveia sukobili s mnogobrojnim Orcima, slugama Scotije, 
otidite u bijclu kulu u kojoj cete sastaviri eliksir (lijek) za kralja 
Richarda, Tu cete se sukobili s brojnim Cudovistima i duhovima 
ali prije no sto zapocnete sastavljati lijek vidjet cete da vam 
nedostaje posljednji sastojak. Po njega otidite u grad Yvel i tu 
potrazite travaricu koja ce vam ga rado pokloniti. Kada u 
bijeloj kuli unistite duhove, uzmite od njih Idjuc podzemlja 
dvorca u kojem starica cuva magienu casu i u njoj sastavite 
napitak za kralja Richarda, a u gradu potrazite Veliki savjet, koji 
ce vas poslati po Dawnin kljuc kojim cete otkljucati Riehardov 
iijes. Na pmu do grada naici cete na laznu Dawn (vje^tica 
prerusena uz pomoc Netherske maske). Napadnite i pobijedite 
jer kad se vrattte morale spasavati grad koji ce biti u okruienju 


oslobadanje kralja Richarda bit ce vam potrebna cetiri kipica 
jer je Scotija na Iijes kralja Richarda bacila ^ini a jedini nacin 
da se one uklone je da se, uz pomoc Cetiri kipica, svjedost 
koja pad a pokraj lijesa usmjeri oko njega. Otkljufajte Iijes i 
izlije^ite Richarda. Richard ce vam dati svoj prsten i vi mozete 
krenuti na Scotiju. Kada dodete do nje spojite Rubin Istine i 
Riehardov prsten i to iskoristite da biste neutralizirali moc 
Netherske maske (kao sto ste ucinili s Valeanovom kockom). 
Tako stara vjestica izgubiti moc prt-rusavanja,i s lakocom 
cete je unistiti. 


Win ton Afric 
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Ratoborni mrav 

Stari obozavatelji. dobro iiam poznate igre Z(X)L. 
ponovo su dosii na svoje. ZOOL2 pravo je osvje/.enje 
koje nam donosi ntz novina. Prvo Uo mozete uociti 
(oznaceno |e i u samom nastewu) je brojka dva koja upucujc 
i na DRUGOG IGRA^A u ovoj igrL Izmisljena je ZOOLiCA!!! 
Nemojte je potcijeniti. Ona je pravi ratnik koji, poput ZOO LA, 
unistava udarcem glave, skakanjem na protivnika ili pucanjem. 
No, pravu rusilacku vijavicu omogucuje joj njezin vatreni bic. 
One Sto cete odmah uociti je brzina ove igre. Ona je tako 


as mm® 


sc mmu 


sebi ne odudara mnogo od ostalih koje smo vidjeii. Svaki od 
sest svjetova podijeijen je u nivoc. Da bistc zavrMi pojedini 
nivo potrebno je sakupiti 99 bod ova i naci izlaz. H lb ne 
predstavija nikakvu poteskocu buduci da vam strclica na dnu 


ekrana pokazuje smjer kretanja, Postoji i dodatni, zagonetni 


ili zice i skoci kad vi to zaielite moie bid prilicno naporan. 

kada izgubite svaku nadu da ce se ikada vise pomaknuti. 
on vas suludo Umenadi svojim vrtoglavim skokom. Ono sto ce 
vas zasigurno uduSeviti priHkom igranja ove igre, njena je 
odlicna grafika, izvanredna animacija i maStovitost Fred vama 
sc pojavLjuje velik broj neobicnih likova (mozda i CudoviSta-tko 
to inoze odredid?!) poput piiica s cokoladnim jajetom oa glavi, 
jaje na oko koje sluzi kao odskocna daska i si. Prica sama po 


ekran kojeg treba dovrsiti uz pomoc ZOONA, vaseg vjernog 
PSA-MRAVA igra je prepuna bonus®, sakrivenih prostorija itd. 
Postoji i van jama igre za dva igraca koja vam 
jedan u pravi ja (koliko vam on to dopusb) 

(koliko pak ona to dopusti) ZOJLIGOM. Ako 
zaludenog ovom igrdm moral cete se snafaziti 
D.Z 


vrtogJava <la ponekad oi sami necete znati gdje vam je glava, 
Inipresivniji od ZOOLOVA izgleda je naan njegova kretanja, On 
moze juriti i skakati lakvom brzinom da ga u Sarenom okolisu 
po kojem sc krece tesko mozete pratiti. Sve u svemu, brzina je 
hii ove igre a ZOOL je najbrza arkadna igra koju smo do sada 
igralL Pokusaj da natjerate ZOOIA da se makne $ oeke stijene 
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Jednom davno, zaslijepljen 
Ijubavlju, Princ zemlje 
Genesie otvara grob boga 
Neorta i svete dragulje 
poklanja svojoj dragoj. Gnjev 
bogova prelije se zemljom i 
njenim stanovnicima... 



O STANOVNISVTU 

Svaki stanovnik ima svoj zivot, On odrasta, radi, placa 
porez, sklapa brak, ima potomstvo, stari i uni ire, Sa L6 godina 
postaje dovoljno star za rad, izmedu 2G-te i 30-te godine Mvota 
tezi da se ozeni, izmedu 3G-te i 40-te godine postaje ranjiv i 
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osjetljiv na bolesti, a nakon 49 godina umire od starosti Uz 
godine t osnovni podatak je moral koji, ovisno o zadovoljstvu 
podanika, moie biti u rasponu od 1 do 7, gdje je 7 visoki 
moral- zadqvoljan podanik. Igra zapocinje s rri stanovnika 
dovoljno stara za rad. Osnovni uvjeti za porast stanovniStva su 
slijedeci. svaki stanovnik mora imati kucu, mora imati dovoljno 
vodc i hrane, mora imati svoj posao* moral ne smije biti 
prenizak, 

GENESIA ZANIMANJA 

ZEMLJORADNIK 

Zemljoradnja je osnov GENESIA gospodarstva, Ako ce vast 
podanici imati dovoljno hrane, bit ce zadovoljni (moral), Sto ce 
utjecati na dolazak novih doseljenika, te ce se vas svijet brzo 
razvijati, Svakom zemljoradniku m orate o&igurati barem Jed no 
polje za rad. Zimi se odmara. 

GRADEVINAR AJRHITEKF 

Gradi nove nastamhe. U slueaju da mu ne zadate $to treba 
radifi, gradit ce nastambe za stanovanje po svom nahodenju , 
stanju zaliha i stupnju razvoja vaseg svijeta, Moze graditi i zimi. 

DRVOSJECA 

Pribavlja gradu za nastambe i naprave. Pripazite da vam ne 
posjece svu vegetaciju, jer eete tako izazvati ekokisku katastrofu. 
Zimi se odmara 

STOLAR 

Obraduje drvenu gradu koju drvosjeca posjece, Takoder se 
odmara zimi. 


























































IZUMITEIJ 

Izumitelj $gra presudau ulogu u razvoju vase civilizacije. 
Medutim, kako biste mu omogudili rad, morale mu prvo 
opremiti radionicu. U njoj ce vaS izumitelj (izumitelj i) razvijati 
novc lehnologije, alate, strojeve i lijekove. 

MAJ STOR-KOVAC 

Majstor je izumitelj eva produce na mb. On ee sve 
izumitelj eve zamisli sprovesti u djelo, naravno, ako za to ima 
dovoljno materijala. I izumitdj i majstor rade zimi. 

SPECIALIST 

lake se u pocetku ovo zanimanje citii nebitnim, ono na 
viSem stupnju razvitka ima vHo bitnu ulogu Ono 5tO On 
proizvede od neophodne je valnosti za proLzvodnju strojeva 
koje osmisli izumitelj (kola, top, brod, baton). 

GENES1A - GRADEVINE 



SKLABISTE 

U njemu se skiadiSti voda, hrana, drvo, metal, kamen I 
proizvodi specijalista. Kapacitet jednog skladista je 500 jcdinica. 
Za razvoj vaseg kraljevstva potrebito je barem jedna skladiste, 
kako bi se u njega spremalo ono sto se tijekom sezone 
proizvede, Naime, ako nema skladista, podanici zivc samo od 
onoga sto trenumo proizvedu, nema zaliha a moral je u 
opadanju. 

RAD I ONI CA 

Kucica u kojoj izumitelj i majstor osmisljavaju i proizvode 
svoje uredaje, 

GOSTIONICA 

U njoj cete naci lokalne probisvjete, prosjake, pjevace i 
avanturiste, Ovi potonji ce vas, uz dovoljnu noveanu naknadu, 
uputiti gdje se nalaze sveti dragulji 




CRKVA-HRAM 

0 njoj mo2ete prinijeti irmi svom bo^anstvu tHme cete 
povecati moral svojih podanika, te spremiti svete dragulje. 
Dovoljna je jedna erkva na zemlji koju posjedujete. 

TVR0AVA 

U tvrdavi se nalazi pisar. On ee, na vas zahtijev, promijeniti 
poreznu stopu, unova£iti doseljenike ili ponuditi savez 
protivnicima. 

TRGOVINA 

Kako bi mogli koristiti sve prednosti trgovine, izumitelj 
mora izumiti, a kovac napraviti kola. Kola dovedete pred 
skladiste, napunice ih, dovedete pred trgovinu i predate robu. 
Uz porez, to je jedini prihod koji imate. 

BUSOTINA 

Vasa zemlja ima main koliftnu potrebnog gradevnog materijala. 
Za povecanu potrosnju potrebno je osigurati dovoljnu koUcinu 
kamena i metala. I ako nije previse logi£no t buSotina postavljena 
blize mom (manja nadmorska visina) da vat ce vise metala, a 
ona postavljena na visoj nadmorskoj visini da vat ee vise kamena. 
Jednom postavljena busotina ne inoze se premjestati. Pazite da 
skladista ne prepunite gradevnim materijalom, jer sve ono sto 
ne stane u skladiSte propada, sto direktno utjece na moral 
podanika. 

KUCE 

ima nekoliko tipova nastambl. Najprimitivnija je koliba, u 
kojoj moze zivjeti samo jedna osoba Kazvojem vaseg kraljevstva, 
gradevinari ce poceti graditi kamen e nastambe u kojima ce 
modi iivjeti i vise (dva) podanika sto ce utjecatl na povecanje 
stanovnistva- podet ee se zenitk 

NJIVE, BUNARI I CESTE 

Njive so potrebite za prrtizvtHinju hrane, bun an za proizvodnju 
vode, a ceste za brzi prolaz. 

KAKO ZAPOCETI IGRU 

izgradite skladiste kako biste sacuvali materijale koje cete 
koristiti tijekom igre, osigurajte dovoljne koUdine pitke vode, 
odredite barem jedjiog zemljoradnika $ moralom 6 ili 7 i 
osigurajte mu zemlju za obradu. Kako u pocetku igre imate 
malo kamena i metala, trebate kopati da biste mogli dalje 
graditi Odredite drvosjecu, a kad sruSi drvo, dodtjelite mu 
zanimanje drvodjelje. Cim prije izgradite vojarnu. 

Ako se zelite brzo razvijati, dopustite gradevinaru da gradi 
kuce. To ce utjecatl na 
brzi rasr broja stanovnika 
koje nif)zete slati u Ixirhu. 

Sto prije mozete, 
konstniirajte Juk i izumite 
ejepiva protiv bolesti i ne 
zaboravite izgraditi brant, 
kako biste tu mogli 
spremiti svete dragulje. 


Dubravko Mihalie 
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nepogreSivo unigtava va£e protivnike. No, ako ste pravi ljuhitelji 
destrukcijc, izaberite laser koji se nalazi na s red ini vaSeg 
broda i koji jedntm hicem unistava sve ispred sebe. Igru 
mozcte prilagoditi sebi i svojoj spretttosti birajuci nivo za 
poceinike ill za profesionalce, a mobile odabrati i okruije u 
kojem zeLite igrati.Iako vam svako od navedena tri okruzja 
sprema svoje zamke, nama se cini da je trece okruzje mjteze. 
No. to nije sve. Smanjena vidliivost tijekom nocnih misija 
zahtjeva od vas vccu koncentradjB tJvjercni smo da cete lap 
pravi profesionalci i to bez teskoca savladati. Na kraju svakog 
nivoa morale unistiti svemirski brod koji je nekoliko pnia veei 
i bolje naoruian od vas. Ako vam to pode za rukom bit cete 
nagradeni ulaskom u SUPPLY ROOM (odjel za opskrbu) gdje 
cete moci kupovati nova oruzja Od svih pmtivnika koj'i vas 


Vi jest koja £e zasigumo obradovati sve ijubitelje prave 
pucacine je ta da se pojavila igra RAPTOR, proizvod tvrtke 
APOGEE tj. njenih autora koji rade u skiopu studija CYGNIJS. 
Po svojim kvalitetama, RAPTOR je us pored iv jedino s XENONOM 
2 t te bismo ga mogli nazvati njegovim nasljednikom. Izgledom 
i sadrzajem, RAPTOR je prava igra s automata. Vozite svemirski 
brod kojim unistava te sve pred sobom bez obzira radt Li se o 
Ciljevima rta zemiji poput mostOva, brodova. vojnih baza, hangara 


napadaju samo helikopteri mogu letjeti unatrag te vam topic 
preporu^ujemo da ih pokusate unistiti kako vas ne bi napadali 
s Jeda. Pailjivijem igracu nece promaknuti sjene koje se 


GRAFIKA 


ili o ciljevima u ziaku 
poput helikoptera* 
sve mics kill brod ova i sL 
Naoruza vanje svog brod a 
mozcte nadogradivati 
oaken svakog nivoa all 
samo ako ste u 
prethodnom sakupili 
dovoijlio novea koji se 
pojavljuje na ekranu 
prilikom unistavanja 
neprijatelja. J ed no od 
najubojiitijih oruzja je 
samonavodeci laser koji 


pojavljuju na ekranu i otkrivaju neprijateljski 
poiozaj. Poslusajte nas i,ako ste dovoljno brzt, 
pucajte na sjene kako biste unistili protivnika 
prije no sto vam se priblizi i zapuca na vas. 
Glavna odlika ove igre je njena fantasticna gralika 
prema kojoj nitko ne mole ostati ravnodusan a ukoliko imate 
i neku od boljih zvucnih Jcartica moo cete u cijelosti uzivati 
Sve u svemu, napokon se pojavila jedna igra tipa "pucaj i 
unisti sve zivo oko sebe!” a mi vam porucujemo -HACKERI, 
odvojite se od automata po zabavnim centrima i ustedite koju 
kunu igrajuCi RAPl H ORA, 
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aijcni za 
tgru ne 
treba o I a ko 
shvatiti jer je 
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Taktika bcz premca 

Vjerujem da je HARPOON na prvom 
mjestu mcdu raktickim ratnim simulacijama. 

Fred nama je novi nastavak igre HAR¬ 
POON u kojem su se pojavili novi ratni 
zlofiilici koji samn eekaju povod za sukob 
a vi sic tu da biste im pokazali ski znaci 
igrati se s vatrom. Medu vaSim novim protiWudma nalazi sc 
Jwina Koreja, EEZ, Sirija i naravno, Rusij a/HARPOON 2 sp 
sastoji od petnaest mtsija u kojima se morale /miagoditi nacuiiim 
ratnih operacija - od podmornice, preko /broda i avion# do 
baze na kopnu. Zemlja za koju igrate mijdrijat ce se ovi/no o 
izabranoj misiji. Vrhunac igre je zasigump ona misija tf kqjoj 
se, kao negaiivac, u glavnoj ulozi nak 12 I John Major, koji 
nukleamim oruzjem napada bivse elanice EEJS-a, Kao sto sc 
moglo i ocekivati, igra je radcn a u no von i ptj m om ff lsl j enju 
pametnijcm, Windows stilu s prozorima i padajucim minijima. 
U glavnom, ‘lkctical pmzoru, pojavljuje sc irinaest ikona jipmoCu 
kojih je lake kontrolirati igru Jed no od jkortsnih pomagaia u 
igri je Tutorial, koji vam pomade da se Vipoznate s igrpm i 
prime hi k na 273 stranice, koji vam moz^ bid dobar vodic 

HARPOON \2 
sadrzl m nog' 
k e n 1 r a n i h 




teSka 

p o t r c b 11 o j c 
dost a vremena 
da hi se mogle 
u potpunosti 
iskoristili sve 
n j e z i n e 
m Qgucnosti. 
J e d n a o d 
karakteristika 
igre, zbog koje 
zaista treba 
pohvaliti autore, 
j e edit o r 

pomocu kojeg 
mozete promijeniti cilj misije, 
dok je pomocu Scenario Rditora 
Harpoon II nnoguCe eak i 
izvoditi viastite misije 
upotrebljavajuci samo svoju 
| ma£tu. J 08 jednu dobru osobinu 
gn daje SVGA grail ka koja 
ombgu^ava cak i rezoluciju 
1 024x758 osiguravaj uci joj ostrn 
sliku. Vlasnici SoundBlasters! 
| mogu biti mkni jer Harpooon 
2 podrzava s\e SoundBlaster 
icad smo naBh^iali nj ezine boije strane, mozemo 
je malo 1 gaiitk Nakon sto ste potrosili siineNmegabajtc na 
instalaciju igre ocekuje vas pXysjecim demo s\ skeniranim 
fotografijam* i ne tako dobromynuizakom, 
zvutnih efehata, tu ncmam prigavora. Za 

minimalno PC- 486 ^onfiguradja, pW makar 
i SVGA graft oka kanica 
vnim. Avion kbrndovi i 




Kan ice. Sad 


sto ja osoL 


potrebna je 
ona najslabi; a ( SX s 4 MB RAM-ai 
no smairam prezahtje 


IHJ SKC. I III 1.II11JI1 

i. No Vstct se tiec 
a pokretanje igre 

JL _ 1 


pfidmfun i c e riisn dfwnljno uofljivi jauaeda^xajc^i^lopcija /.a 


igraCa. HARPOON 2 jt prilieno koim>licirana 
^j je boije ne razmilfljati o pobjep vec o 
i upotrebljavanju komandi. Za one/ koji vole 
igre tipa HARPOON } ovo <£e sigi/mo biti igra dd koje se 
nece odvajaii satima, a svima kqji iza snaznog/naziva ovc 
igre ocekuj 1 pravu +l pucacimr' prediazemo m a se ipak 
DOM. 

Sasa /larlc 


dva ili viSe 
igra u koje 
upoznavanju 


odluce za L 
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NOGOMETNI SAN 


Nogomet FIFA 94 INTERNATIONAL SOCCER Uo ga je na 
trziSte izbado ELECTRONICS ARTS zasigumo spada u jednu od 
najboljih simulacija nogometa za PC platforme o cemu svjedoci 
izuzetna graftka i zvuk koji vas prati tijekom cijele igre Bit igre 




je ista kao i y ostalim simuladjama nogometa 
Igraei su prikazani iz pticje perspektive, no | 
iikovi su veliki i vidljivi a upravo zbog takvih | 
"caka" FIFA '94 se razllkuje od ostalih igara 
ove vrste. LHazeci u igru otvorit £e vam se J 
glavni merii koji pokazuje razJicite uvjete igranja | 
kao sto su PI AY MODE gdje mozete birad I 
razHdtl izbor natjecanja, vremenske prilike *j 
koje ce vas pratiti. trajanje poLuvremena,., | 
Ljufoitelji izvanevropskih mom cadi bit ce | 
zadovoljni jer se ovdje nalazc svi svjetski I 
poznati timovi (Brazil, Argentina, Meksiko.) | 
Nedostaje samo to sto se rte moze podesiti I 
stupanj igranja vaseg partnera (radinala). Mnqgi | 
ce zaljubljenici u nogomet red da je ovo I 
prava stvar buduci da je igra razradena do 
posljednjeg detalja (poput OFF-SIDE-a (zalede) 
sto do sad a nije bio slucaj ni u jednoj nogomemoj 
simulaciji). Prije podetka utakmice pokazat ce 
vam se meni igranja TEAM COVERAGE: (de¬ 
fence- obrana, midfield- sredina i dr.) TEAM 

























































STRATEGY: (long ball- 
duga lopta, attack- 
napad, defence-obrana, 
all out defence- svi u 
nap ad) TEAM FORMA¬ 
TION: (3-5-2, 4-4 2, 4- 
3-3 i dr.) ZA OVU 
FOKMACIJU NAJBOLJE 
JE KORISTITI 4-4-2 
KOMBINACIJU 

Moci cete vidjeti druge, manje vazne, 
dijelove u sklopu ovog menija, U samoj igri 
necete imati nikakvih problema s tipkama 
(upravljanje igracima), jer za to postoje same 
dvije tipke: SPACE za dugu i jaku loptu i 
ENTER (koji ima dvostmko ztiacenje) I. za 
oznaku igraca kojim mo^ete upravljati 2 za 
kratku i spora loptu. Go! postiiete tako da 
ubacite loptu sto dublje u napad a pritiskom 
na tipku SPACE s aviadate gulmana. lgrac koji 



zabije gol sretno ce skakati pred navijacima 
koji ce ga nagradiri burnim ovacijama. Po 
zavrSetku igre otvorit ce vam se meni gdje 
cete vidjeti $ve karakteristike Zavrsene 
utakmice: Load replay. View replay. Save 
replay i si. Igra dolazl na dvije 3.5 M diskete 
i nema nikakvih problema tijekom instalacije, 
Ljubiteljima nogometa koji posjeduju zvuenu 
kartioi ADLIB iii SOUNDBLASTER svakako 
preporu&ijem ovu igru Ona ne privlaci samo 
mlade vec i one u poodmaklim godinama. 



PROIZVOOAC: ELECTRONICS ARTS 
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B TH A STEAL S 




BUEG ISPOD CELICNOG NEBA 


BENEATH A STEAL SKY je arkadna avautura radena u 
najboljoj produkciji VIRGIN. Tvrtka REVOLUTION napravila je 
vrlo dobru ignj s exilicimm grafilcom i zvukom, lako upravljivim 
likovima i uzbudljivom radnjom. Nakon fnstaliranja igre koja 
dolazi na 6 disketa, mozete izabrati jednu od, vec standard nih ? 
zvucnih kartica te jezik na kojem cere pratiti igru, U uvodu 
igre, helikopter u kojem se nalazite 
pad a na zgradu velike korporaeije. Tu 
pofinje vas pr\i zadatak. Pobjeci iz 
spomenutog nebodera. Vas iziazak fz 
s pome rui tog helikoptera je primjecen i 
bijeg nece biti nimalo lak. Zgradu, kao 
i cijeli grad, kontrolira kompjuterski 
si.stem LING koji jc (zhog virusa) male 
“prolupao” 3 to cete tek kasnlje saznati. 

Kijut bijega je upravo vase racunalo. 

Njegov glavni projektant bio je vas otac 
kojeg od djetinjstva niste vidjelL Vasa 
je majka/igrom slucaja", poginula prtje 
mnogo godina prilikom pada helikoptera, 

Na pocetku ozivite jednog ctnicnog 
robot a, koji ce se kasnije stalno vud 
za vama kao vas pomocnik. 

Umjesto vas ce obaviti 
nekoliko vaznih i opasnih 
poslova, a na kraju ec 
njegova prisutnosE imati 
kljucnu ulogu Likom 
u p r a v I j a t e i s k 1 j u £ i v o 
misem tj. kursorom na 
ekranu. Lijevom tipkom 
pregiedavate predmete 


kojc pronadete i od redo j etc smjer kretanja lika, dok desrum 
s vrha ekrana uzimate predmete i njima izvrsavate odredene 
radnje. Tipkom F5 ulazire u izbornik za ucitavanje i 
snimajte situaeije, te izlazak u DOS, Svaku prostoriju 
dobro preterazite pomoeu kursora i pregledajte svaki predmet. 
Tijekom igre pronaci cete razlicite predmete od kojih jc nckc 
poirebno spojiti. jednostavno, desnom tipkom izaberitc predmet 
i postavite ga iznad onog s kojim ga zelitc spojiti Avan turn jc 
dobro zamisljena i napravljena te nema line a ran tok,, a zadaci 
nisu preteski Tijekom, igre snimajte trenutno stanje prije svake 

slijedece akeije jer bi vam 
se moglo dogoditi da 
poginete i tako se ponovo 
nadete na pocetku. Sve u 
svemu, vrlo dobra i zabavna 
igra. BE VIGILANT! 

Marko Vulic 
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&*■ ^iivivi a * 

3. FIFA INTERNATINAL SOCCER 

4. ULTIMA VIII 

5. SETTLERS 

6. WORLD CUP USA 94 

7. RAPTOR 

8. ZOOL2 

9. UFO 

10. HARPOON I I 

RACING 

13. PACIFIC STRIKE 

14. MORTAL KOMBAT 

15. HOCUS POCUS 



1. REBEL ASSAULT 

2. THE 7TH GUEST 

3. SAM&MAX 

4. MEGA RACE 

5. SIMCITY 2000 



THE JUNGLE BOOK 
STUNT RACE 
NBA JAM 

BUGS BUNNY RABBIT RAMPAGE 
ALADIN 

THE MAGICAL QUEST 

MAXIMUM CARNAGE 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

ZELDA 

TOP GEAR 

































NOCNA AVANTURA 


igracima i sadrzi knjigu savjeta, koju u svako vrijeme 
mo/.ete prnnaci u knjLZnici vile. Liz njenu pomoc mozete 
dubiti kleju kako odgonetnuti neku zagonetku i \i slagalicu, 
a ukoliko ste zaista negdje “zapeli” moze ih cak rijesiti 
umjesto vas. Nazaiost, lako moze dobro rijesiu zagonetku 
ili puzzlu, nece vam uvtjek otkriti rjesenje (pokvareno!), 
pa cete to morati sami uciniti, Velika prcdnost ove igre je 
njen vizualni aspekt. Moram priznati, bio sam uzbuden 
pojavotn CD tehnologije i kada sam imao priliku vidjeti 
ono sto nazivaju najbuljim izumom Cl> Game tehnologije. 


Henry Stauf, proizvodac igra£aka t slagalica i potpunih 
ludosti, zivio je u staroj vili na vrhu CRAGGY BiLL-a Znate 
tip mjesta: tarn no, blatnjam kisovito i uvijek pop race no munjama 
(nesto kao Garthov ('Wayne’s World) ljetnikovac}. Uglavnom ? £iniio 
se da je Henry nesiao kada so djeca iz obliznjeg gradiea poeela 
patiti i umirati od uzasnih zaraza i bolesti, Misteriozno, nekliko 
mjeseei nakon njegova nes tanka. sestero gostiju bilo je pozvano 
n kucu ^.ali nitko od njifo nije nikada iz nje izasao, To je 
sazetak radnje, vec dobro poznate igre ’The 7th Guest", koju 
je na trziSte izbacila kuea Virgin. Ako ste dovoljno hrabri da 
is train jete i saznate sto se dogodilo, morale postati 7. gust !! 
Vase istrazivanjc potpomazu mnoge odlicne video sekvence, 
koje se akttviraju kada pronadete neku od zagonetkk all ne 
mo rate uvijek rjesavati zagonetku da hi ste je vidjeli (ponekad je 
dovoljno samo uei u neku od soba da bi vam sc prikazale 
zagonetke, prikaze ili likovi) r Sve to ne djeiuje pretjerano 
zastrasujuee, niti ce vas natjerati da vdstite, all mozda bi se ignt 
morala igrati u mraku, u ponoc, s otvorenim prozorima i 


spustenim zastorima (vjenijem da bi tada sve izgledalo dojmljivije). 
Ako ne volite zagonetke i ne volite biti zaglavljeni u nekoj, 
dobro postavljenoj zamki od glave do pete, onda ovo ipak nije 
igra za vas. The 7th Guest" je misterija ubojstava i ultimatna 
avantura, all duboko u sebi, ona nije okrutna prema svojim 










































morao sam to vidjeti. Grafi£ki, 'The 7th Guest" je pobjedonosan a muzika je ono Sto i 
ofekujemo od najpopularnijih Sound proizvodada na svijetu. Da biste pokrenuli ovu igru na 
PC-u i da biste dobili ono najbolje sto vam ona moze pruzitL morate koristiti potpuno 
opremljen PC (u suprotnom biste mogli biti razocarani. Ako ceino biti do kraja objektivni, 
vrijeme je da upozorim na to da, 
gledano s idejne strane T ”7th Guest" 
nije nista drugo nego kuca s 23 
slagalice i zagonetke u njoj. Zapravo, 
ne moSete nista drugo raditi osim 
zabranjenog istrazivanja, gledanja 
duhova i rje§avanja raznih zagonetki 
i slagalica .Problem (ill nedostatak) 
lezi u tomu s to ne samo da tre bate 
dobar i jak PC drive da biste dobili 
igru ll njenom najboljem izdanju t ve£ 
u tome da eete, ako vec imate 
takav mega set-up, nakon divljenja 
nad predivnim slikama i odlicnom 
muzikom, ostati razocarani kad 
shvatlte da u svemu tome zapravo 
i nema previse igranja. Trebale su 
gotovo tri godine da bi se proizveo 
Ji 7th Cue st T \s ejelokupnom 

superiornom graftkom i Sokantno dobrom muzikom, ali da H je igranje dobra 
i zabavno kao prezentacija?? Ako se izuzmu digitali/rana grafika, muzika i 
zvucni efekti, "7th Guest” je zapravo vrlo jednostavna igra, Vila je podijefjena 
u 23 sobe od kojih svaka sadrzi slagalicu koju mora£ rijesiti da bi napredovao 
dalje. Puzzle uklju^uju igre rijeci, labirinte, Jogicke prableme pa cak i poneki 
atari matematicki problem koji nije previse zamrsen ili tezak, ukoliko ste 
pozorno pratili I to se radi u skoli pod satom mate mat ike, CD izdavaci su 
ulozilf truda i umijeca da nam pruze lijepe opise i slike, a na vama je da 
isprobate i njenu igrivu stranu. 


Filip Sladetic 


OPCI DOJAM 


PROIZVODAC: Virgia 

VRSTA IGRE: logicka akciona avantura 

FORMAT: PC CD-ROM 

KONFIGURACIJA: min, PC 386DX-40 double speed 
cd-rom 

ZVUCNA KARTICA: podrzava sve zvucne kartlce 


3 ZVUK 
G RAFIK A 
IGRIVOST 









































FLIPER DUGINIH BOJA 

Mastoviti ljudi softverske kuce Epic 
stvorilo je nanadmasiv Fliper s osam podloga 
koji me zaista zapanjio, Svih osam podloga 
odusevljava ne satno izgledom vec i 
tehnickim karakteristlkama kao npr. inercija 
lopte ili zamah flipera, koje stvaraju dojani 
stvame igre. Izmedu ostalog, tu su i opcije 
za podesavanje nagiba ploce l broja loptiea 
pa ce i oni koji se bas nc mogu pohvaliti 
dob rim re fieks ima pronaci za sebe zabavu 
na jednom od flip era. Zvuk je takoder za 
pohvalu' svaka podloga ima svoju 
odgovarajucu muziku i zvuene efekte koji 
su u skladu s temom podloge. Ako 
posjedujete SoundBlaster, stereo izlaz £e 
jako utjecati na vase uzivljavanje u igru. 
EPIC PINBALL posjeduje mogucnosti koje 


PINBALL JUNGLE: 

Vec iz naslova zakljueujete o cemu 
se radi. Ovaj Hiper ima daleko najbolju 
muziku i zvu£ne efekte, Hiper je dobro 
organiziran s puno meta koje treba 
pogoditi- Boje su maio napadne t all se 
muzika i efekti savrSeno uklapaju uz 
boje stvarajuci izvrstan ambijent za igru. 


na arkadnnom Hi pern nije u stanju izvesti 
a to se ugiavno odnosi na graficke prikaze 
(npr. kod Emgme je to Ijubicasta boja u 
pozadini, kod Rxcalibura se, kada udarite 
lopru ili pogodite odredenu metu, pojavijuju 
svtjetlece strelice, isto se odnosi i na poruke 
koje se ispisuju kod svih Hi per a koje su 
jako mastovito izvedene (gradene od tockica 
koje stvaraju vrlo zanimljive oblike). Bez 
obzira je M podloga flip era u prvi mah 
neugledna svaki je od njih, sigumo zanimljiv 
i zahtjeva puno vremena i truda. Naravno, 
kao i svaka igra, EPIC PINBALL ima i svoje 
lose strane npr, ulazi u rampe su preuski 
a Hi peri (dvije poluge pomocu kojih u da rate 
lopiicu) su prespori i glomazni, ali sve je 
to, pa svemu sudeei, samo dio Izazova. 
Igru cete jednostavno instaltrati, a na tvrdom 
disku zauzet ce oko 4 MB memorije. 
Potrebno joj je 545 kB radne memorije a 
mlnimalna koiifiguracija je 386. lgra podrzava 
Ld zvuene kartice: SoundBlaster, Soundblaster 
Pro i Gravis Ultrasound i svakom slucaju 
jgriea zasluzuje svoje mjesto na disku ako 
ni zbog £ega drugog, onda zbog vjezbanja 
refleksa! 

Sasa Tarie 


ENIGMA: 

Secer dolazi na kraju! Pred nama 
je jedna potpuno nova Igra, Na njoj 
ncma stain ih meta, sve se neprekidno 
mijenja (osini rampi). Prvo sto morale 
napraviti je pokupiti rubine koji se 
svugdje pojavijuju, zatim trebatc 
pogoditi sve kockice i tako sve dok 
imate loptiea. jedna sjajna stvar kod 
ovog Hi per a je pozadina koja se 
izmjenjuje sa svaldm nivoom i uz to 
pulsira. UZIVAJTE! 


DEEP SEA: 

Vrlo zanimljiv Hiper u 
kojemu nema predaha. 
Otkrivanje blaga, izazivanje 
morskih pasa i dopremanje 
zaliha zraka, Jedini mu je 
nedostatak sto igrate plavom 
lopticom na plavoj podlozi, ali 
to ne bi trebalo omesti strastvene 
igrafe. 




MAGIC: 

Ocajno! LijepO je vkljeti 
starinski ureden fliper, ali ovdjc 
su decki potpuno “kiksair. Ne 
vjerujem da sam nesto propustio 
igrajuci ovu igricu a ako postoji 
neko zanimljivo u ovoj igri onda 
je to zaista tesko pronaci. Ja nesam 
uspio. 
































HANNIBAL ANTE PORTAS vikao je 

prestravljeni Rim 211. godine prn.e. kada se HANIBAL, 
kartazanski vojskovoda, sa svojim cetama priblizio Rimu. 
Slonovi koje su njegovi vojnici jahali s lakocom su 
lomili rimske legije unoseci paniku I u^as u njihove 

redove. Rim je bio blize 
propasti no ikada prije. 
Hanibal ipak nije uspio. 
Mozda vi moiete? 
PokusajteJ Tko zna, 
mozda se u vama krije 
veiiki scrateg i 


vojskovoda. Mozda znate gdje 
je Hanibal pogrijesio i mislite 
da se to vama nece dogoditi... 

Igru pocinjete 218-te god¬ 
ine pr.n.e. sedam godina pr¬ 
ije Hanibalova dolaska pred 
vrata Rima. Ratovanje je, kao sto znamo, skup sport pa 
eak ni sam Hanibal na moze sakupiti dovoljno sredsta- 
va. TakOj umjesto njega morate povecati poreze, a da 1 i 
cete to uciniti same u nekim odredenim gradovima Hi 
u svih pedesetSest, ovisi same o vama. Ako vam ni to 
nije dovoljno, povecajre ih u vec pokorenim zemljama 
(Afrika, SpanjoLska. .). Vojska vam je smjestena na tri 

razii£ite lokaeije pa 
mozete odabrati razlicite 
puteve njezina napredo- 
vanja. Na raspolaganju 
vam stoji 45300 vojnika, 
900 konja i 63 slona. 
Vase 6c straiegijske 
sposobnosti doci do 
punog izrazaja prilikom 


zapovijedanja vojskom, dok 
ce sc vase meoagerske 
sposobnosti pokazati 11 
snalazenju na BLfRZI. Tu 
cete kupovati i prodavati 
konje, slonove, brodove i 
sve sto vam va£e fsnancijske 
moguenosti dopustaju. Sto 
bi se reklo:”KoFko para, 
toFko slonova?" Burza vam 
jc ujedno i dobra prilika da unovacite nekoliko mladica 
i popunite svoje redove, Pripazite da ne skrtarite tia 
hrani jer 6c vam vojnici poceti dezertirati sto ce 
vam jako zakomplicirati zivot buduci da su vam 
Rimljani za petama. igra je prilicno kompleksna i 
istovremeno upravljanje s nekoliko vojski moze biti 
zbunjujuce Koristite mape koje su vrlo detaljno 
izradenc i popracene dodacima koji ce vam biti od 

velike pomoci. Lju- 
biteiji pravih strategi- 
ja nece moci odoljeti 
da ostvare davnu zelju 
mnogih velikih 
vojskovoda da poko- 
re VJECNI GRAD, 
H A C K E R 1 , 
ALLEA IACTA EST! 
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TEKST; WINTON AFRIC 
CRTEZ: DIMKO KLMANOVIC 


■ BALAKTICKA 1MPERUA- 

—BJffiUKl- 





PROiLE SV B0704 GDDIIVL DTKAD JE ZCMLJA ZAVLADALA BALAK5UOM 1 OSIVOVALA VELIKL 
GALAKTICKU 1MPERUU. IHPERIJA JE SLALA MADGE OSVAJACKfc I KOLON1ZATQH5KE SVEMIRSKE 
BHODDVE, £|RECI 5E SVE DALJE KROZ MLUECAI PUT. 



TAKO JE SODQO-TE GUDIIVE KOLOIN1ZATORSKI BROD 5AAAKDH ST1GAD IMA PLANEJU ORCAM 
SU5TAV DRC.KOJI JE DD ZEMLJE I GALAKTILKfc IMPERUE UDALIEN MAUGU SVJETL OSNIl- 



ZA VRIJEME SLIJETAMJA, BROD JE PRETHPW VELIKU ST6TU 
ZfiOG KWRA E\IA GRAVMDT OREL KJJV1AMDE BROD A BILE 5U 
POIPUMO UMISTEIVE- 5TAMOVIU1CI ORE AM A I5KORIST1LI 5U 
GOT OVD CITAVU UIViLiTR ASJVJOST USTECEIYDG BROD A ZA 
RAZVITAK §VDJE CIVIUZACKJE- 



DO e07Q4-TE GQDirVIE VEUKE SU 5E 
PHDfWJEfVE DDGODILE |\1A ORE AMU. 
STAIVIOVNISTVO SE PODIJELILD l 
MUT1RALO U IVIfVOGE VR5TE B1CA 1 LJ LI Di¬ 
li ROZ OVU CEMD PRltU UPOZMATI OBIEIME 
FA RIVIERE, TECH-LJUDE, CUOUA RICA EZ 
TMIFVIE I JOS MIWGD EOVJEKOLIKIH Bit A ... 


IMASTAVUA 

SE... 





















WINDOWS 3X6/40MHz 

mh 386nxm 

MEMORIJA 4 MB 
HARD DISK 210 MB 


3,5" FLOPPY DISK 
AT+2SER+1PAR+GAMF. PORT 
MINI LOWER KUCISTE 
■nPKOVNICA 





SVGA KAkTlCA 512 K 


14" COLOR MONITOR 


WINDOWS 486/66MHZ 

MB 4860X2-66 
VENTILATOR ZA CPU 
MEMORIJA 4 MB 
HARD DISK 210 MB 
3,5" FLOPPY DISK 
AT+2SER+1PAR+GAME PORT 
MINI TOWER KUCISTE 
UPKOVNICA 
l 'VGA KARTICA 512 K 
14" COLOR MONITOR 



WINDOWS AKCELERATOR 486/66MHZ 

MB 4860X2-66 
VliNniATOR ZA CPU 
MEMORIJA 8 MB 
HARD DISK 420 MB 
3,5" FLOPPY DISK 1.44 MB 
5 .25" FLOPPY DISK - 1.2 Mil 
AT VI.LH+2SER+1 PARf CAME PORT 
MINI TOWER KUCISTE • k V ! 

UPKOVNICA 

WINDOWS AKCEL. VLB lMB' 1280*1024!! 

14“ COLOR MONITOR 
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IFHNOLAB TOM 

Petrinjska 11 
41000 Zagreb 
tel/fax: 041/435 179 
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PENTIUM 90MHz 

DISKOVI >1GB 

Hi 


Si 


DAT-STREAMER1 2GB 
NOTEBOOK 486 1998 DEM 

• ^,-V ' x mm -^**1. 3’*, 

Iff SOUNDBLASTERI M 
OSTALO: 

CD-ROM DOUBLE SPEED S KA RELCOM I 
CHINCH AUDIO IZLAZIMA 249 DEM 
MOUSE 25 DEM 
JOYSTICK 35 DEM 


VELIKI IZBOR 

- kuCista 

- MONITOR A (14" do 21", LR, NI, 
COLOR-MONO), 

- PRINTERA FORMATA A4 i A3 

- FAX MODEM A 

INSTALAC(fE RACUNALA, MREZA I 
POVEZIVANJE RACUNALA 





ZA KQMPJUTORSKU IGRU 

NIJE DOVOUAN SAMO SOFTWARE !!! 


RACUNALA 

STAMPACI 

CD-ROMOVI 

MONITORI 

KOMPONENTE 

SOUND BLASTERI 


5 Fcrnx 

Sljivarska 47 
41000 Zagreb 
tel./fax: 041/336 280 
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Vodi£ kroz 
Windows 
3.U for 
Workgroups 



Vodic kroz 
MS-DOS 6.2 

Jennifer Fulton 

ISBN 953-6385-23-7 
166 str., 11/94 


ISBN 953-6185-24-5 
160 str, 11/94 


Access 


Vodic kroz 
Access 2.0 

Carl Townsend 



Vodic kroz 
Excel 5.0 

Joe Krav nak 

ISBN 953-6185-25-3 
166 str.,11/94 



Vodic kroz 
Word 6.0 
for Windows 

Peter Aitken 


Kate Barnes 


ISBN 953-6185-22-9 
164 str., 11/94 

Vodic kroz 

osobna 

racunala 

Joe Kraynak 


ISBN 953-6185-27-X 
160 str., 12/94 



Vodic kroz 
Winfax PRO 
4.0 

Joe Kraynak 


Vodic kroz 
Winfax PRO 
4.0 

Peter Kent 


Vodic kroz 

PowerPoint 

4.0 

Joe Kraynak 
Sherry Kinkoph 


ISBN953-6185-26-1 
160 str., 11/94 

Vodic kroz 
Lotus 1-2-3 
5.0 for 
Windows 

Joe Kraynak 


ISBN953-6185-31-8 
176 str., 12/94 


ISBN 953-6185-28-8 



Dvobojni tisak! 

Ilustrlrano! Oi®P n ' '° T 


Niz jednostavnih vjezbi 
koje mozete svladati 
za samo 10 minuta 
- ili manje! 



























